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RESUMO

Com a intencdo de examinar a experiéncia de formacéo integral por meio das historias
em quadrinhos, esta dissertacdo do Programa de Pds-Graduacdo em Educacgdo
Profissional e Tecnoldgica em Rede Nacional (ProfEPT) apresenta dois momentos da
pesquisa desenvolvida no Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Sao
Paulo — IFSP/Campus Séo Carlos, tendo como objetivo, a partir das bases conceituais e
do referencial tedrico da Educacao Profissional e Tecnoldgica numa perspectiva critica,
buscar uma formacdo integral visando a politecnia. Para isso, no primeiro momento, a
partir dos procedimentos de observacdo, entrevistas e analise de contetdo dos dados
para posterior analise qualitativa e interpretacdo; elaborou-se materiais didaticos
utilizando histérias em quadrinhos de modo a problematizar a pratica em um projeto de
robdtica e a convergir essa pratica a outras areas, tais como a filosofia e sociologia. Os
resultados desta etapa apresentaram que tais materiais possibilitaram elementos para a
integracdo curricular, mas que convergiram mais a perspectiva da polivaléncia do
mercado de trabalho do que a perspectiva da politecnia e da formacdo integral. No
segundo momento, elaborado a partir das contradi¢es percebidas inicialmente, centrou-
se a andlise nas aulas de filosofia ministradas pelo pesquisador, intencionando colocar
esta disciplina como problematizadora com a utilizacdo de histdrias em quadrinhos do
artista brasileiro Carlos Ruas para contextualizar e problematizar a reflexdo filoséfica,
sistematizando-as como projeto de ensino que compde o produto educacional desta
dissertacdo. A partir de questionarios e andlise de conteddo, utilizando a sele¢éo,
codificacdo e tabulacdo dos dados para a andlise qualitativa e interpretacdo, 0s
resultados demonstraram que, apesar dos potenciais da filosofia como disciplina basica
problematizadora e das histérias em quadrinhos como recurso didatico para tal,
tornaram-se necessarios 0s saberes especificos de outras areas do conhecimento. 1sso
possibilitou uma visdo ndo fragmentada da realidade e um distanciamento do saber do
senso comum, no qual sdo os docentes de cada disciplina quem detém tais
conhecimentos, sendo necessario um projeto integrador que envolva diversos
profissionais comprometidos com os objetivos buscados. Por fim, ao apontar os limites
do projeto de ensino, abriram-se possibilidades para novas perspectivas em busca da
integracdo curricular pelas histérias em quadrinhos, visando uma formacdo critica e
integral necessarias para se alcancar a politecnia e outro modelo de sociedade.
PALAVRAS-CHAVE: Historias em quadrinhos. Ensino médio integrado. Politecnia.



ABSTRACT

In order to examine the experience of integral formation through comics, this
dissertation of the Graduate Program in Professional and Technological Education in
National Network (ProfEPT) presents two moments of research developed at the
Federal Institute of Science and Technology of S&o Paulo - IFSP/Campus Séo Carlos.
From the conceptual basis of vocational and technological education, this research
presents a comprehensive plan of training for polytechnical education. First, after
having elaborated didactic materials which problematize the use of comics in a robotics
project, 1 show how to converge this practice to other areas, such as philosophy and
sociology. This stage was carried out through observation and interpretation techniques,
interviews, content analysis. The results demonstrate that such materials allowed for
curriculum integration but converged to a perspective focused more on labor market
versatility than on polytechnical education and integral formation. Second, focusing on
the initially perceived contradictions, | center the analysis on the philosophy classes |
taught. 1 use comics written by the Brazilian artist Carlos Ruas to contextualize and
problematize philosophical reflection, systematizing them as a didactic sequence that
makes up the educational product of this dissertation. The methods used were
qualitative and interpretative, mainly using questionnaires and content analysis and
included the selection, codification, and tabulation of data. The results showed that,
despite the potential of philosophy as a problematizing basic discipline and comics as
didactic resources, specific knowledge from other areas was necessary to enable a non-
fragmented view of reality and a distancing from common sense knowledge. According
to this view, it is the teachers of each discipline who possess knowledge and an
integrative project that involves several professionals committed to the objectives
sought is required. Finally, by pointing out the limits of the teaching project, this
dissertation opens possibilities for new perspectives that defend curriculum integration
through comics, a critical and integral formation necessary to reach a polytechnical

education, and another model of society.

KEYWORDS: Comics. Integrated high school. polytechnical education.
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1. INTRODUCAO

H& muito que as histérias em quadrinhos (HQs) representam um importante
meio de comunicacdo e expressdo, existindo em todos os paises nas mais diversas
culturas. Se antigamente eram vistas como uma publicacéo pobre, de baixo ou nenhum
valor artistico, e voltada para um publico infanto-juvenil, desde a segunda metade do
século XX elas ganharam o status de arte e vém adquirindo cada vez mais prestigio,
concorrendo com diversas outras midias em relacdo ao entretenimento e as
possibilidades de uso na educacéo.

No Brasil, as HQs foram reconhecidas pelo Ministério da Educacdo (MEC)
como forma contemporanea de linguagem e manifestacdo artistica a partir de 1997, e
desde entdo passaram a figurar em livros didaticos das mais variadas disciplinas, ao
mesmo tempo em que se intensificaram estudos e pesquisas sobre seu uso na educacao,
tanto para facilitar a compreensdo de matérias especificas, como para auxiliar na
alfabetizacéo, assim como para se buscar formas de interdisciplinaridade.

No entanto, embora as possibilidades de uso na educacdo sejam amplas, quando
se trata das HQs voltadas para a Educacéo Profissional e Tecnologica (EPT), sobretudo
na forma de produto educacional, como o exigido no Programa de P6s-Graduacdo em
Educacdo Profissional e Tecnologica em Rede Nacional (ProfEPT) do qual faz parte
esta dissertacdo, 0 que se encontram sdo pouquissimas producdes, como € possivel
perceber ao se pesquisar a pagina da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES) voltada para o depoésito de arquivo digital deste tipo de
trabalho®. Encontram-se apenas trés produtos educacionais’ em EPT dos quais dois
mais se utilizam de linguagem prépria das HQs para transmitir uma mensagem do que
realmente as analisa e/ou reflete em sua historicidade e complexidade, elementos estes
buscados pelo terceiro trabalho, mas que € voltado ao estudo especifico da ciéncia,
objetivo este que se diferencia deste trabalho.

Sendo assim, esta dissertacdo apresenta os resultados de um estudo que buscou
compreender as hipoteses de trabalho no ensino médio integrado (EMI) centralizando o

uso de histérias em HQs em duas experiéncias distintas. Para tanto, parte-se do

! https://educapes.capes.gov.br

2 530 eles os trabalhos de Marta Gisele Fagundes Dutra (Di4logo em Sintese); Andressa Torinelli
(Principios e Concepgdes da Educagdo Profissional e Tecnoldgica: Historia em Quadrinhos); e Tatiany
Vittorazzi Vasconcellos (Ciéncias em quadros). Pesquisado em 08 de setembro de 2019.
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referencial tedrico que compreende o EMI fundamentado na concepgéo da politecnia e
formagé&o omnilateral.

Num primeiro momento intencionou-se compreender a integracdo curricular a
partir de um projeto de ensino em robotica educacional e o uso das HQs. No segundo
momento, um projeto de ensino de filosofia foi o contexto para se analisar as HQs como
instrumento didatico alinhado com a formacdo critica e integral dos estudantes.

A primeira experiéncia permitiu vislumbrar as contradigdes presentes num curso
de EMI: as diferentes concepc¢des de curriculo, de trabalho docente, de formacao, de
escola, de contetdo escolar entre professores, indicando a necessidade de repensar o
modelo de integracdo curricular e de trabalho pedagdgico com as HQs. Permitiu
também reafirmar a critica a no¢do de produto educacional, uma vez que, dependendo
do uso que pode ser dado a ele e do comprometimento ético-politico dos que o vierem a
utiliza-lo, seu uso em favor da Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT) pode ser
comprometido, favorecendo mais a l6gica polivalente e fragmentada para o mercado de
trabalho do que a formac&o politécnica e integral.

Repensado o modelo de integracdo a partir do primeiro momento, a segunda
experiéncia trouxe a discussdo centrada nas aulas de filosofia ministradas pelo
pesquisador, procurando aponta-la como disciplina problematizadora de conhecimentos,
uma vez que o pensar filosofico representa a génese e base para as ciéncias em geral.
Esta etapa da pesquisa permitiu ampliar a discusséo sobre a participacdo docente para o
processo de integracdo e formacdo integral, uma vez que, mesmo como disciplina
problematizadora e utilizando um produto educacional voltado para tais objetivos, a
filosofia necessita dos saberes especificos de outras disciplinas para possibilitar uma
visdo ndo fragmentada da realidade e um distanciamento do saber do senso comum,
sendo os docentes de cada disciplina aqueles que detém tais saberes, o0 que leva, mais
uma vez, a necessidade de um projeto integrador que envolva diversos profissionais
comprometidos com os objetivos buscados pela pesquisa.

Uma vez que a integracdo e a formacéo integral sdo buscadas com o uso das
HQs, o referencial tedrico deste trabalho iniciara com uma ampla discussao sobre o que
sdo HQs, como elas surgiram e se popularizaram no Brasil, sua relagdo com a
construcdo de uma identidade nacional a partir das influéncias da industria cultural e
como ela se relacionou, ao longo dos anos, com a educacdo. Em seguida, discutem-se
temas relacionados ao trabalho, a escola e ao curriculo para ampliar a discussao visando

pensar 0 uso das HQs como forma de integracdo. Feito isso, serdo abordadas tanto a
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questdo da formacéo integral e da politecnia, trazendo um breve histérico do termo e
das lutas para sua implementacdo (para que, ao final deste capitulo, sejam tragados
paralelos entre as HQs utilizadas) quanto a possibilidade de sua incorporagdo em busca
de uma formacéo integral.

O capitulo seguinte abordara a metodologia, dividida em dois momentos: a
primeira etapa trard os objetivos e procedimentos realizados na busca pela integragdo
curricular pelas HQs na robdtica educacional. Para a realizagcdo desta etapa, 0
pesquisador se aproximou dos professores da area técnica de informatica que
desenvolviam, ja ha alguns anos, projetos de ensino em robdética educacional,
apresentando a eles a proposta de buscar a integracdo curricular pelas HQs. Apds a
aceitacdo em participar de tais projetos, iniciou-se 0 processo de observagao e registro
em diario de campo para classificar que praticas da robdtica educacional permitiriam a
elaboracdo de acBes didaticas para a promocao da integracdo curricular. 1sso resultou na
criacdo de HQs, realizadas pelo pesquisador, que associavam a préatica da robdtica a
temas reflexivos relacionados ao mundo do trabalho, propondo, por meio delas, missfes
que deveriam ser realizadas pelas equipes de robética e, de acordo com o desempenho
dos robés, resultariam na continuacao da HQ inicial, elaborada pelos préprios alunos.

Na segunda etapa estardo contidos o0s objetivos e procedimentos que visaram a
formacéo integral pelas HQs nas aulas de filosofia. Nesta etapa buscou-se selecionar
HQs que possibilitassem uma visdo critica e integral da realidade social, que seriam
utilizadas em sala de aula e atividades para contextualizar e problematizar as reflexdes
filosoficas. Apobs diversas analises, chegou-se aos quadrinhos do artista Carlos Ruas,
sendo feita a selecdo das HQs no site do autor e realizada a categorizacdo para a
sistematizacdo das aulas e atividades, com os temas “O que ¢ filosofia” e “O nascimento
da filosofia”. Compreendia-se que, uma vez fortalecidas as bases do pensar filosofico e
suas origens, isso levaria os alunos a uma postura mais critica e reflexiva sobre a
realidade social, permitindo uma maior integracdo de conhecimentos e formacao
integral. Desta etapa da pesquisa resultou o produto educacional apresentado nesta
dissertacdo.

Em seguida tem-se a analise de dados, na qual se apresentam os resultados e
discussbes abordados brevemente no inicio desta introducdo, apontando para as
dificuldades e contradicdes percebidas na primeira etapa da pesquisa que resultaram na
reelaboracdo dos objetivos e formas de uso das HQs para se buscar a formacéo integral

tendo a filosofia como disciplina problematizadora, realizados na segunda etapa. Por
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conta disso, a analise da primeira etapa apresenta uma visao critica, fundamentada nos
tedricos da EPT e da formacéo integral, que possibilitaram a compreenséo de: i) como o
projeto de ensino em robdtica educacional estaria mais voltado a l6gica do mercado de
trabalho que da formacéo politécnica; ii) dos riscos de se elaborar um material didatico
como produto educacional que coloque o trabalho docente em segundo plano; iii) assim
como da dificuldade em se buscar uma formacao politécnica quando a necessidade de se
formar mao-de-obra especializada por meio do EMI tende mais a polivaléncia. J& na
analise da segunda etapa, sendo revistos 0s objetivos e procedimentos, pautou-se mais
na interpretacdo dos dados coletados com os alunos envolvidos, resultando em gréaficos
e tabelas que permitiram a compreenséo de que a filosofia, aliada as HQs, possibilitam
acOes integradoras para uma formagéo integral, desde que se trabalhe com conceitos e
conhecimentos especificos de outras disciplinas, o que indica a necessidade de um
projeto integrador que agregue outros docentes, devendo ter objetivos bem claros e
comprometimento ético-politico dos envolvidos no projeto.

No Capitulo 5 descreve-se o produto educacional e as bases conceituais que o
sustentam, procurando justificar a filosofia como disciplina problematizadora e
retomando a discussao da politecnia e formacéo integral. O produto educacional em si
estard presente no Apéndice A, estando sistematizado para o estudo de outros docentes
que venham a conhecer a proposta. Optou-se em ndo colocar as aulas como foram
elaboradas pelo pesquisador para permitir que cada docente a sistematizasse como
julgasse mais apropriado, de acordo com sua metodologia de ensino, mas estando
contidas as HQs com uma breve descricdo de como foram utilizadas na pesquisa. Por
outro lado, as atividades desenvolvidas foram colocadas na integra, mas contendo
indicaces da possibilidade de modificacdo de acordo com a necessidade do docente
que vier a utiliza-la.

Por fim, na conclusdo, procura-se avaliar o processo de articulacdo entre
trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, tendo o trabalho como principio educativo e a
pesquisa como principio pedagdgico durante o desenvolvimento da pesquisa, apontando
os limites e possibilidades futuras a partir dos resultados apresentados, assim como a
defesa do uso das HQs para propor a reflexdo critica e a formacdo integral. Dada a
maior facilidade técnica de sua implementacdo em sala de aula, a necessidade de
desconstruir a visdo negativa para a educacéo referente a elas ao longo dos anos, assim
como, ao desconstruir tal visdo, se torna possivel também desconstruir visdes

hegemonicas da ideologia dominante.
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2. REFERENCIAL TEORICO

A arte designada historia em quadrinhos (HQs) pode ser entendida como um
determinado projeto grafico que comumente conjugue texto e imagens com o objetivo de
narrar histdrias dos mais variados géneros, sendo, em geral, editadas no formato de revistas,
livros ou tiras publicadas em revistas e jornais, mas variando em seu formato e
possibilidades. Nao existe uma terminologia universal para as HQs, existindo grande
variacéo de acordo com o local e pais®.

Em 5 de maio de 1895 surge nas péginas do jornal New York World a primeira
historia ilustrada que dara inicio a série Hogan’s Alley, desenhada pelo artista Richard
Felton Outcault, e considerada pela Universidade La Sapienza, de Roma, como a primeira
HQ. Tal universidade

[...] reuniu dez especialistas em Historias em Quadrinhos de todo mundo, para
decidir a data de nascimento das Histdrias em Quadrinhos como género narrativo
proprio da moderna comunicagdo de massa, (...) fazendo com que a histéria das
historias em quadrinhos se confundisse com a historia dos quadrinhos americanos
desde seu “nascimento”. (ALCANTARA, 2016, p.35).

O cenério desta HQ era uma favela do subdrbio, tendo como personagens garotos
de rua e, entre eles, “um menino cabegudo, uns sete anos, de grandes orelhas de abano,
banguela, feicdes orientais, um sorriso malandro a correr-lhe os labios, mas que, de inicio,
mal foi notado.” (CAGNIN, 1996, p.27). O garoto vestia uma camisola que Outcault
frequentemente usava como suporte para textos e falas, pois ainda ndo empregava baldes®.

Com a aparicdo do personagem surge também a primeira dificuldade, pois, se
alguns pesquisadores das HQs consideram como data de sua publicacdo o dia 5 de maio de
1895, outros informam que a data correta seria 16 de fevereiro de 1896. Tal questdo esta
relacionada a cor amarela de seu camisoldo, ja que, em 5 de maio, a cor utilizada era o azul,
sendo alterada mais tarde (para bolinhas vermelhas, em 15 de dezembro de 1895) e,
finalmente, adotando-se o amarelo, em 5 de janeiro de 1896, quando é batizado pelos

leitores de Yellow Kid; assim a cor se fixa e 0 nome do personagem ¢ oficializado em 16 de

® Comics nos Estados Unidos da América, Bande Dessinée na Franca, Fumetti na Itdlia, Tebeos na
Espanha, Historietas na Argentina, Mufiequitos em Cuba, Manga no Japdo, Banda desenhada (BD) em
Portugal.

* Recurso gréafico que indica ao leitor qual das personagens em cena estd falando. Constitui um dos
elementos de linguagem mais caracteristicos dos quadrinhos.
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fevereiro de 1896. Dessa forma, se Yellow Kid vem a ser o primeiro personagem de HQs.
Antes dele j& existiam outros, com a pequena (ou grande) diferenca de uma cor e nome.

Diante destas contradi¢cfes, Cagnin (1996, p.30) conclui que “[..] nem os
americanos sabem quando nasceram realmente os comic strip®, muito menos a Histria em
Quadrinhos. Nem se o Yellow Kid era mesmo amarelo”. E acrescenta ainda que este ndo
pode ser considerado o primeiro comic strip, tampouco a primeira HQ porque “[...] nem era
historia, mas uma simples grande cena; nem era quadrinho, mas um grande cartum; nem era
strip, nem tinha baldes ¢ nem mesmo era amarelo!” (CAGNIN, 1996, p.30).

Todavia, 0 problema ndo se resume a isto. Se mundialmente Yellow Kid é
considerada a primeira HQ, datada de 1895, ou 1896, a Franca ja publicara, em 1889,
anterior ao Yellow Kid, portanto, sua primeira HQ, La Famille Fenouillard, de George
Colomb (Chistophe), que abordava cenas da vida cotidiana e trazia a novidade da
continuidade o que, para os franceses, constituia um dos critérios necessarios para o
enquadramento da obra no género.

Além disso, no Brasil, no dia 30 de janeiro de 1869, no jornal Vida Fluminense do
Rio de Janeiro, Angelo Agostini publicava a primeira “tira” de uma histéria intitulada As
Aventuras de Nhé Quim, ou Impressdes de uma Viagem a Corte. Em 1984 a Associa¢do de
Quadrinhistas e Cartunistas do Estado de S&o Paulo (AQC-ESP) instituiria a data do

langamento desta tltima como “O Dia do Quadrinho Nacional”, considerando que:

Se ainda ndo utilizava todos os elementos que depois vieram a constituir as
historias em quadrinhos, Agostini com certeza lancava méo de enquadramentos,
pontos de vista, figuragBes e estruturas grafico-narrativas que apenas uma
pequena parcela de autores, em gquase um século e meio depois do aparecimento
de sua primeira histéria com personagem fixa, conseguiram atingir
(VERGUEIRO, 2003, ndo paginado).

Dessa forma, pode-se dizer que a HQ brasileira nasceu 26 anos antes da data
oficializada mundialmente, e 20 anos antes do quadrinho francés, exemplo usado aqui
apenas para melhor ilustrar nossa comparagéo, uma vez que cada pais possui sua propria
histdria sobre os quadrinhos.

Embora exista essa diferenciacdo de datas, segundo o sociologo francés Jacques
Marny (1970), o primeiro passo para as HQs dos Estados Unidos terem adquirido uma
importancia maior do que na Franga, e no resto do mundo, foi a sua popularizacdo com o

aparecimento do moderno jornal diario. Ao mesmo tempo em que as HQs encontram um

5 . . . N .
Forma como foi batizado o quadro do personagem Yellow Kid, sendo o referente as nossas “tiras”.
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veiculo de grande circulacéo através do qual irdo se difundir, impulsionam sua venda, visto
que ampliam o alcance do jornal a todas as faixas etarias, pois, em geral, sdo adultos que
compram jornais, mas os quadrinhos, devido & presenca de desenhos comicos®, s&o também
atrativos para as criancgas.

Nos ultimos anos, as HQs se modificaram significativamente, sobretudo nas Gltimas
décadas, quando surgiram principalmente as minisséries e as graphic novels’. Houve uma
sofisticacdo ndo s no aspecto gréafico, mas também em relagdo a tematica, ajudando a
avancar na segmentacdo de seu publico e permitindo sua maior aceitacdo por parte da
sociedade (VERGUEIRO, 2005). Tal aceitacdo tornou-se uma grande conquista para as
HQs, pois, até entdo, elas haviam sido consideradas um grande perigo para a educagao e
para a propria sociedade (GONCALO JUNIOR, 2004), como veremos adiante.

2.1- Histdrias em quadrinhos no Brasil: a iniciativa de Adolfo Aizen

Os comics constituiriam um elemento de conflito nos jornais estadunidenses em
1894, acirrando, sobretudo, a concorréncia entre dois grandes nomes da imprensa diéria,
Joseph Pulitzer, proprietario do New York World, e Willian Randolph Hearst, proprietario
do New York Journal, com o fim de angariar novos leitores para 0s respectivos jornais.
Com isso, surge a politica dos syndicates, em 1909 (MATTELART, 1994).

Segundo Furlan (1984), o vocabulo syndicate, nos moldes estadunidenses, ndo
encontra similar apropriado em nosso contexto. N&o se trata de um sindicato e ultrapassa as
atribuicBes de uma associacdo. Podemos trata-lo como agéncia especializada em fornecer
matérias variadas, particularmente de entretenimento, aléem de possuir direitos sobre o0s
trabalhos de roteiristas e desenhistas (direitos sobre venda e distribuicéo), funcionando
como agéncia de veiculacdo das histdrias, preparando e emitindo milhares de matrizes a
serem vendidas ndo s6 nos Estados Unidos como também em outras nagoes.

Os comics, assim como a politica dos syndicates, chegaram no Brasil em 1934, fruto
de uma viagem de Adolfo Aizen, entdo funcionario do jornal O Globo, a Chicago, em 1933.

Nesta viagem, Adolfo Aizen conheceu os suplementos dominicais tematicos, encartados

® 0 uso da palavra “comico” como sinonimo de HQ estid na origem dos quadrinhos, por conterem
desenhos cOmicos e histérias satiricas, sendo, portanto, a primeira funcdo das HQs a de fazer rir
(MARNY,1970).

" Uma graphic novel (romance grafico) é uma espécie de livro, normalmente contando uma longa histéria
através das historias em quadrinhos, e é frequentemente usada para definir as distingBes subjetivas entre
um livro e outros tipos de HQs.

8 As datas de surgimento dos syndicates variam conforme as fontes, sendo mantida aqui a levantada por
Mattelart.
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gratuitamente nos jornais e financiados por anunciantes. Entre eles estavam 0s comics,
propensos a atingir leitores de idades variadas, ndo se restringindo ao publico infantil, como
até entdo era o caso das HQs brasileiras (GONCALO JUNIOR, 2004).

Decidido a iniciar o processo no Brasil, Aizen inicia a publicacao e distribui¢do dos
suplementos em marcgo de 1934 no jornal A Nacdo, com textos e desenhos estadunidenses
vendidos no Brasil por representantes dos syndicates, e as edi¢des de quartas-feiras eram as
mais vendidas, quando eram publicadas as HQs no suplemento juvenil, passando de 60 mil
exemplares vendidos, numero trés vezes maior que antes da implementacdo dos
suplementos, confirmando o fendbmeno que ocorria nos Estados Unidos.

Apods tais investidas, as HQs se tornariam, como no caso estadunidense, elemento
de conflito entre jornais e editores brasileiros, sobretudo entre Roberto Marinho — que
iniciou a publicacdo de Quadrinhos em 1937 - e Adolfo Aizen num primeiro momento,
surgindo tempos depois Assis Chateubriand e Victor Civita. No entanto, ainda que tenha
sido motor dos embates, a iniciativa de Aizen foi responsavel pela abertura de um espago
para discussdes sobre HQs, e pela introducdo de quadrinhos voltados a um publico tanto
jovem quanto adulto no cenério brasileiro, onde, até entdo, predominavam a caricatura e a

charge, encontradas fundamentalmente na revista infantil O Tico-Tico®.

2.2- Historias em quadrinhos e identidade nacional

As discussdes em torno da identidade nacional s&o um tanto complexas, uma vez
que, relacionadas ao meio social em que nascemos, constitui apenas significado
metaforico, ndo estando impresso em nossos genes, mas acaba sendo tratada como parte
de nossa natureza essencial. Da mesma forma, o conceito de nagdo néo € algo inerente
ao ser humano, sendo criado e moldado no interior de uma representacéo coletiva que
passa a ser concretizada numa cultura nacional. Assim, a lealdade que era dada a tribo, a
religido e ao povo em tempos anteriores, passa para a cultura nacional devido a essa
forma de organizagdo social da era moderna. Esse fator de coesdo politica contribuira
para a formacdo e unificacdo da lingua nacional e para a industrializagdo e
modernizacdo das sociedades ocidentais.

Sendo a cultura nacional um discurso construido de modo a influenciar e

organizar nossas acdes e a concepc¢do que temos de ndés mesmos, ela é constituida de

% A revista O Tico-Tico, lancada em 1905 pela editora O Malho, teve seu modelo extraido de semanarios
infantis franceses e seria 0 marco inicial das publicagdes dedicadas as criangas no pais.
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historias contadas sobre a nagdo, amarrando o passado ao presente. Assim, segundo Hall
(2000), essa identidade nacional é uma comunidade imaginada, da qual as origens se
perdem nos mitos. Nesse ponto, 0 autor aponta cinco elementos principais que a
constituem, sendo: 1) a narrativa da nacdo, contada e recontada nas historias e nas
literaturas nacionais, nas midias e na cultura popular, dando um sentido a nacdo e
fazendo com que cada um, ao ouvir tais histdrias, faga parte delas e o fardo mesmo apos
a morte. Nesse ponto, é possivel incluir a importancia das HQs. 2) a énfase nas origens,
na continuidade, na tradicdo, na atemporalidade. A identidade nacional esta la, firme
desde o inicio e, mesmo que sonolenta, pode ser despertada a qualquer momento com o
mesmo fervor de outrora, devido a forca do povo e da nacéo. 3) a invencdo da tradicéo,
fazendo com que se acredite que, por mais nova que seja a tradicdo, ela é antiga e
prevalece por muitos anos, sem se alterar. 4) o mito de fundagdo — ou formacéo —, que
se perde no tempo, ndo real, mas mitico, e trata de uma época grandiosa de vitdrias,
transformando até mesmo os desastres de um povo em triunfos. 5) estar baseado na
ideia de um povo puro, original. Mas o que ocorre é que raramente & esse povo
primordial que persiste ou exercita 0 poder no desenvolvimento nacional. Assim, para
que exista uma identidade nacional, é preciso ter a condicao tanto de ser pertencente a
um Estado-Nacdo politico, quanto uma identificacdo com a cultura nacional,
homogénea e unificada a nacdo. Essa unificagdo pela cultura, numa identidade cultural,
colocaria todos, ndo importando classe, género e raca, numa mesma grande familia
nacional.

Em relacdo ao Brasil, Ortiz (1986) aponta que, no fim do século XIX, tem-se
uma busca da brasilidade pelo mestico através de intelectuais como Silvio Romero,
Euclides da Cunha, Nina Rodrigues, entre outros, sendo refletido também pelo
movimento Romantico™®. No entanto, o que esta sendo levado em consideracdo nesta
mesticagem corresponde apenas ao indio e ao branco, mas se esquecem do negro, uma
vez que este era mera mao de obra escrava. Foi necessario ocorrer a abolicdo para
colocar o negro na situacédo histérica e ter o Brasil como produto da mesticagem das trés
racas. Essa mesticagem acaba aparecendo como o “Mito das Trés Ragas”, onde, como
mito, perde-se 0 ponto inicial, e tende a se eternizar, permanecendo imutavel, como

apontado por Hall (2000). Assim, supde-se que, num dado momento, em meio as selvas,

1% Movimento Romantico, ou Romantismo, foi um movimento artistico e filoséfico centrado no individuo
e marcado por um sentimento nacionalista, surgido na Europa no século XVIII. Autores como Gongalves
Dias, Castro Alves e Alvares de Azevedo fazem parte deste movimento no Brasil.
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as trés racas se uniram por acaso e harmonicamente para dar origem ao povo brasileiro,
e, consequentemente, ao Estado Moderno, como ocorre em qualquer mito. No entanto,
no Brasil, o ponto inicial do mito ndo se perdeu, pois se sabe que ele ocorreu na
abolicdo (1888) com a mudancga na estrutura econdmica escravista. Por isso, o “Mito
das Trés Ragas” ndao ganha tanta forga, j& que ndao consegue se ritualizar, uma vez que
suas condi¢cBes materiais de existéncia sdo puramente simbdlicas, 0 que causa uma
quebra nos elementos necessarios para a constituicdo de uma comunidade imaginada em
uma época remota e para a formacao de uma identidade nacional.

Ainda segundo Ortiz (1986), outro ponto levantado pelos intelectuais do século
XIX é a davida sobre o desenvolvimento capitalista no Brasil, pois a identidade forjada
é ambigua, tendo pontos positivos e negativos das ragas cruzadas. O branco portugués,
que possui, ideologicamente, como atributo da raca branca a racionalidade do espirito
capitalista e, por isso, € trabalhador, acaba se mesticando, permanecendo mulato junto
ao resto da populagéo, e, por isso, torna-se preguicoso, 0 que gera a imagem de um
brasileiro vagabundo. Portanto, nesse periodo, a elite intelectual brasileira nédo
conseguiu consolidar uma identidade que erigisse sua cultura.

Toda essa problematica ira refletir na producdo das HQs nacionais, dificultando
o surgimento de uma identidade prépria que ndo seja inspirada, ou até mesmo copiada,
como veremos, dos quadrinhos de outros paises, sobretudo os vindos dos Estados
Unidos, com sua industria ja consolidada, em pleno periodo de industrializacdo
brasileira. Por isso, mesmo que as HQs no Brasil tenham surgido 26 anos antes da data
considerada oficial e possam ter funcionado como veiculo de comunicacéo, de diversao
e transmissdo de ideias politicas e educativas, elas apenas se limitaram a essas funcgdes,
mas ndo atuaram como um elemento constituinte de uma identidade nacional
consolidada, e da qual pudessem servir como reflexo.

Além disso, embora Angelo Agostini tenha sido um dos fundadores da revista O
Tico-Tico, a mais importante revista infantil brasileira da época, que surgiu em 1905 e
possuia HQs, estas eram “[...] simplesmente decalcadas das historias dominicais dos
jornais dos EUA, (...) por artistas nacionais e transmitidas para o publico brasileiro sem
qualquer alteragdo no seu enredo” (LACHTERMACHER, 1984, p.44). Embora também
existissem artistas brasileiros envolvidos nesta revista, a personagem central era
Chiquinho, que, com o nome alterado para uma versdo brasileira, era apenas outra

criagdo de Outcault, o mesmo criador de Yellow Kid.
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Somente com a industrializacdo no Brasil, e a formacéo do proletariado urbano
na década de 1930, que o Estado procura consolidar o desenvolvimento social, fazendo
com que as antigas teorias sobre a brasilidade se tornem ultrapassadas, sendo, entéo,
necessaria outra interpretacao, com a qual Gilberto Freyre muito colabora. A década de
1930 ¢ representada por intelectuais como Gilberto Freyre, Caio Prado Jr e Sérgio
Buarque de Holanda. Mais uma vez de acordo com Ortiz (1986), enquanto os dois
ultimos inauguraram uma nova linha de pensamento dentro desta tematica, que tem
como apoio a instituicdo universitaria recém criada em Sao Paulo (USP), a linha de
Gilberto Freyre ndo segue esse rumo e se mantém na mesma direcdo dos pensadores do
século passado, mas tentando combater o racismo existente em tais teorias. Ao fazer
isso, acaba exagerando em seus argumentos e termina por completar a teoria do “Mito
das Trés Racas”, sobretudo quando segue o culturalismo de Franz Boas e utiliza, no
lugar de raca, o termo cultura, distanciando o biologico do social e tirando a
negatividade do mestigo, transformando-a em positividade. Assim, o mito se atualiza
como ritual e o que era mestico torna-se nacional. Em meio a essa “atualiza¢ao” as HQs
foram utilizadas como propagadoras da identidade nacional por Getulio Vargas,
surgindo, inclusive, uma versdo do livro Casa Grande & Senzala, de Gilberto Freyre,

adaptada aos quadrinhos.

2.3- Historias em quadrinhos e industria cultural

Com o processo de industrializagdo tem-se a invencdo técnica, elemento
necessario para a formacdo e consolidacdo da industria cultural, que transforma a
cultura em produto para ser utilizado como elemento ideoldgico em favor de uma
classe, a economicamente dominante. Embora as vantagens surgidas pela invengéo
técnica tivessem inicialmente um carater utilitario para a industria, no capitalismo, seu
uso d& origem a novas formas de producgdes artisticas, a exemplo do cinema e da
fotografia. No entanto, tais producfes ultrapassam seus limites ideoldgicos, sendo
reconhecidas até mesmo por movimentos revolucionarios, como o caso dos Estados
soviéticos. Dessa forma, a industria cultural se desenvolve tanto sob interesses da
iniciativa privada capitalista como do Estado, seja ele capitalista ou néo.

Nessa relacdo com o Estado, no socialismo ele € o soberano cultural, enquanto
no capitalismo o Estado tem o papel de policiar a cultura nas maos da iniciativa privada,

ao qual pode tomar caracteristicas autoritarias, como a censura e o controle cultural, ou
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liberal, através da orientacdo, domesticacdo e politizacdo. Nos dois casos hd um
interesse de atingir o maior numero de publico possivel, seja pelo lucro, no caso da
iniciativa privada, ou interesse politico ideoldgico, no caso do Estado, em que o
primeiro tenta adaptar sua cultura ao publico, divertindo e alegrando; e o segundo em
adaptar o publico a sua cultura, sendo coagido. Mas ambos 0s casos acabam existindo
nas diversas sociedades (MORIN, 1986).

O prdprio Estado brasileiro da década de 30 se utiliza desses elementos para
buscar a mudanga da identidade do “mestico preguicoso” para o homem trabalhador,
pois 0 malandro tinha que ser combatido na busca pela predominancia de uma ideologia
do trabalho. Toda essa mudancga, a da industrializa¢do e da ritualizagao do “Mito das
Trés Ragas”, harmoniza a unicidade da identidade nacional no plano do discurso
ideoldgico do Estado.

Poder-se-ia dizer, com isso, que agora o Brasil possuia uma inddstria formada e
uma nocdo de identidade nacional forjada, o que possibilitaria, entdo, as condic¢des
necessarias para a producdo de HQs, principalmente as que transmitissem essa
identidade. No entanto, nesse periodo, o mercado editorial de HQs ja estava dominado
pela industria cultural de outros paises, sobretudo pela dos Estados Unidos, devido,
como visto, a politica dos syndicates, ajudando os quadrinistas estadunidenses a
espalhar suas obras pelo mundo, ganhando fama e dinheiro, apesar de terem de se
submeter as suas determinac6es que muitas vezes ndo Ihes eram favoraveis.

Nesse processo, encontra-se uma segunda caracteristica da industria cultural, que
¢ a massificacdo da cultura: através da burocracia, num processo que gera a
homogeneiza¢do do pensamento das massas destruindo sua subjetividade, facilitando
assim seu controle para fins econémicos. A induastria cultural faz isso jogando ao
espectador, em seu lazer, a realidade ja “compreendida”. Para isso, a cultura
industrializada passa pelas agéncias do capital, no caso das HQs os syndicates e 0s
editores das grandes empresas, que moldam essa compreensdo, construindo sonhos e
desejos que ficam na cabeca das pessoas, faceis de memorizar, sendo feito com muito
cuidado por profissionais de diversas areas (ADORNO; HORKHEIMER, 1985).

Como visto, a politica dos syndicates se espalhou por todo o mundo as diversas
HQs de seu pais, o que gerava, pela venda de uma Unica HQs a diversos jornais e
revistas, um grande barateamento de seus produtos, consequentemente barateando o0s

custos destes frente as HQs nacionais, fato que desestimula e destréi a producdo destas.
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O Brasil, assim como outros paises, é afetado até hoje pela politica dos
syndicates, mas varios paises, principalmente os europeus, criaram leis de protecdo para
as HQs locais. No Brasil isso ndo deu certo, pois no governo de Janio Quadros — quando
ocorreu esta tentativa — o projeto passou no Congresso, mas foi barrado no Senado,
sendo engavetado pelo senador El6i Dutra, devido a pressdo do poderoso lobby das
grandes editoras que importavam HQs (GONCALO JUNIOR, 2004).

Mas antes disso j& havia ocorrido uma movimentac&o brasileira em defesa dos
quadrinhos: a Primeira Exposicdo Internacional de Histdrias em Quadrinhos, realizada
em 1951 no Centro Cultura e Progresso, em Séo Paulo. Esta exposi¢do, organizada por
grandes quadrinistas, admiradores e estudiosos de HQs", foi um importante avango
para os quadrinhos nacionais, como demonstra um de seus organizadores, Alvaro de
Moya, apontando para o que resultou da unido dessas pessoas: um dos principais nomes
foi “[...] Jayme Cortez Martins, desenhista portugués radicado no Brasil, mestre de
desenho de todos nos e que nos tirou de plagiar Raymond, Foster e Caniff para trabalhar
com modelos vivos em busca de um estilo proprio” (MOYA, 1972, p.16). Os nomes
citados por Moya, que eram plagiados aqui, faziam parte dos quadrinistas
estadunidenses beneficiados pelos syndicates.

Esse evento levou o Brasil a, mais tarde, receber o titulo de primeiro pais a dar
uma importancia maior as HQs, sendo o primeiro a realizar um evento sério e tdo
grande. No entanto, nem assim as HQs nacionais conseguiram de fato se firmar devido
as consequéncias que resultaram dessa exposicdo, como relata, mais uma vez, Moya
(1986):

Na década de 50, a campanha contra os quadrinhos atingiu o auge, no mundo
todo. Um psiquiatra sem camisa de for¢a, Frederic Wertham, publicou o livro
Seduction of the Innocents e provocou uma censura aos comics americanos,
em plena época de caca as feiticeiras no pais do macartismo. No Brasil, com
excecao dos editores e publico leitor, havia oposi¢do aos quadrinhos — eram
contra pais, mestres, padres, escola, imprensa. Somente nds, “um bando de
moleques” que queria fazer quadrinhos brasileiros, sabia da sua importancia
na linguagem; estudavamos sua func¢do no cinema e na literatura, admirando
0s autores americanos e lutando pela protecdo dos desenhos produzidos no
Brasil. Quem, naqueles tempos de sobrevivéncia dificil para jovens
desenhistas principiantes, poderia defender quixotescamente os malditos
quadrinhos “responsaveis” por toda a delinquéncia infanto juvenil? Nos,
herois-fracassados na luta pela legislagdo em favor da nacionalizagdo dos
quadrinhos — o que valeu uma campanha a mais feita pelos conservadores,
acusando-nos de comunistas — e uma batalha pelo reconhecimento dos

1 Foram responséaveis pela realizacdo da Primeira Exposicdo Didatica Internacional de Historia em
Quadrinhos: Jayme Cortez Martins, Syllas Roberg, Reinaldo de Oliveira, Miguel Penteado e Alvaro de
Moya (MOYA, 2001).
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comics como uma manifestagdo artistica — o que nos valeu as criticas da
esquerda nos classificando de inocentes Uteis da decadente cultura
imperialista norte-americana... O nosso entusiasmo juvenil pelas lutas sem
objetivos pecuniarios, tal como os nossos idolos (her6is dos comics) nos
valeu o desemprego definitivo na &area da producdo em quadrinhos.
Conseguimos, com o nosso radicalismo, desagradar a todos, indistintamente.
Nunca mais pudemos trabalhar no nosso mundo, o dos quadrinhos. Cada um
foi para um lado; TV, gréfica, publicidade, onde fizemos carreira. Mas
deixamos um ambiente conturbado pela nossa passagem, abrimos caminho
para uma nova geracdo de desenhistas. Mas nossas propostas sd foram
reconhecidas anos depois, em 1962, quando 0S europeus passaram a
considerar os quadrinhos como forma de expressao artistica. (MOYA, 1986,
p.34).

Mais uma vez o poder da industria cultural se fez presente, pois, na sua légica
mercadoldgica, ndo se distinguem mais arte e produto e tudo é visto com desconfianca e
falta de respeito. Rebaixa-se a arte legitima a mero produto, causando uma degradacédo
dos bens culturais, e, quando associada a um medo pelo Estado e a iniciativa privada,
neste caso a “caga as feiticeiras no pais do macartismo”, a situagdo fica pior, pois as
HQs também saem prejudicadas e vistas como algo negativo e sem valor. Boa parte do
codigo de ética, implementado pelos syndicates, foram formuladas apds essa operagédo
bem realizada pela poderosa elite econbmica, ajudando no processo de
homogeneizacdo. Ao contréario da padronizagdo da producgdo, promovida pela industria
cultural, é necessario haver diversidade para respeitar a individualidade de cada
consumidor, o que acaba surgindo apenas em detalhes pequenos que ndo diferenciam de
fato o geral do produto. Este é feito em massa, mas individualizado nos detalhes,
aparecendo como bem segmentado, dividindo os produtos em A, B e C, mas para
melhor captar a todos os consumidores e, dentro de cada segmento, torna-los um ser
genérico. E um processo de pseudo-individualizag&o.

Segundo Shimamoto (2001), as HQs nacionais tiveram, ao longo do século XX,
apenas breves momentos de boa producdo e consumo, sobretudo no inicio dos anos
1960, e, depois, na segunda metade da década de 1970. Pode-se imaginar que essa
producdo e consumo, do inicio dos anos 1960, tenham se dado por conta do movimento
da Primeira Exposicdo Internacional de Historias em Quadrinhos, da crise que passavam
0s quadrinhos dos EUA, devido ao macartismo, as ideias do psiquiatra Frederic
Wertham e o reconhecimento das HQs como arte por parte dos europeus. Ja a ampliacéo
do consumo na segunda metade da década de 1970, segundo Mira (2001), se deu pelo
fato de ter sido essa a primeira geracdo de jovens a ganhar mesada e dar um importante

significado ao consumo da cultura pop, devido ao chamado Milagre Econdmico (1966 a
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1976). No entanto, ja era tarde para tentar uma mudanca, pois no século XX, o campo
dessa cultura pop foi 0 que mais vivenciou mudancgas sociais e culturais a partir do pos-
guerra, especialmente entre 0s jovens, transformando a estrutura familiar. As
transformacdes culturais e sociais se refletiram nos jovens pela rebeldia, delinquéncia,
sexualidade antecipada, criando uma contracultura que se tornaria propria dos jovens e
passaria a ser explorada por meio da Coca-cola, chicletes, rock, filmes, etc — tudo
mercantilizado — é a Pop Art, que se revela também no cinema, na literatura e, como
visto, nas HQs.

Morin (1986) aponta que a criacdo artistica na industria cultural é necessaria
para inovar essa individualiza¢do do produto de massa nos pequenos detalhes. Nas HQs,
a atividade artistica é essencial, pois se utiliza, sobretudo, da literatura, do desenho e da
pintura, mas pela burocratizacdo das editoras e syndicates tem-se a homogeneizacado nos
roteiros e nas formas de desenho (nos super-herdis sdo os musculos exagerados; nos
quadrinhos japoneses, chamados de mangas, os olhos grandes; nos quadrinhos Disney
os tipicos tracos infantis). No Brasil, embora essa burocratizacdo tenha atingido uma
boa parte da producdo nacional - como os quadrinhos do empresario Mauricio de Souza,
as personagens nacionais da Disney, a tentativa de se fazer super-herois nacionais, entre
outros - 0os quadrinhos que ficaram de fora dessa padronizacdo mantiveram ou tracos
proprios, ou com fortes influéncias da contracultura estadunidense, que aqui ficou
conhecido como udigrudi, em satira a0 movimento underground (SILVA, 2002).

No entanto, pela légica da industria cultural, mesmo o artista que procura ndo se
encaixar nela acaba por fazer parte dela, uma vez que ele necessita dos elementos
préprios da produtividade técnica para espalhar seu trabalho que, como levantado, estdo
nas maos de poucos que possuem capital. Dessa forma, por mais que o artista consiga
uma maior liberdade, ele fica presos a uma burocracia e policiamento por parte de
editores. O que pode se salvar em relagdo a esses movimentos é a manutengdo do
carater artesanal da producao, em que néo se tem a divisao e a alienacédo do trabalho em
sua totalidade. Nesse sentido, uma arte legitima se mantém mais firme.

Para Adorno e Horkheimer (1985), a arte sempre foi um produto, no entanto, a
arte legitima e a de mercado se diferenciam pela autonomia, livre da ideologia de venda
e massificacdo, enquanto a de mercado traz essa condicdo em sua esséncia. No caso das
HQs, estas sdo essencialmente uma cultura de massa, com a necessidade da reproducéo
técnica para se espalhar, embora sua criacdo, desde que ndo caia na producdo em serie

que divide o trabalho, seja praticamente artesanal, pois o processo criativo do roteiro é
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feito a0 mesmo tempo em que se produz manualmente o desenho e 0 processo de arte
final. Na produgdo em série, os grandes quadrinhos possuem sua elaboracdo toda
dividida: existe o roteirista, a pessoa que faz o lapis do desenho, a que finaliza o
desenho, a que arte-finaliza, a que coloca a cor (processo manual ou por computador,
este Ultimo mais usado com a criacdo de softwares especificos nas ultimas décadas), a
que edita o material, e assim por diante. No Brasil, esse processo existe, como
mencionado, nos estudios Disney-Brasil e Mauricio de Souza, mas, embora sejam as
mais significativas no mercado editorial, ndo possuem tanta significacdo artistica como
a dos quadrinistas que se mantiveram dentro do processo artesanal de criacdo, sendo
donos do roteiro, desenho, tinta etc. Sdo os casos de quadrinistas que participaram do
movimento udigrudi, como Laerte Coutinho, Glauco, Angeli, Luiz Gé, entre outros,
assim como os que ndo o fizeram, mas que ndo entraram nesse processo de producdo em
massa, como Lourenco Mutarelli, Mozart Couto, Flavio Colin, Julio Shimamoto nos
anos entre 1970 a 1990 e, atualmente, André Dahmer, Alexandre Back, Carlos Ruas
entre outros, que se tornaram populares através da postagem em sites da internet e
publicam suas obras por meio de financiamento coletivo, as chamadas crowdfunding.

Dentro desta questdo, Morin (1986) também coloca a absorcdo de bons artistas
pela industria cultural, e que isso gera uma descaracterizacdo e uma nao identificacdo do
artista com sua obra. Esses casos sdo muito comuns nas HQs, quando se vé nomes que
fizeram grande sucesso com personagens préprios, mas que depois sdo convidados a
escrever uma histdria especial de um super-heréi, por exemplo. Quem conhece 0
trabalho do artista, comprara de imediato o produto, por saber das qualidades dele, mas
ao se defrontar com o produto final € comum ouvir comentarios negativos e que 0
artista ja ndo é mais o mesmo. O outro lado disso é a utilizacdo de um personagem de
HQ ja muito famoso e conhecido pelas méaos de qualquer quadrinista de pouco talento e
criatividade, em que, mesmo que a historia e/ou desenho estejam ruins, os editores
sabem que serdo vendidos pela popularidade da personagem. A criagéo tende a se tornar
producdo, e a formula substitui a forma.

Ao analisar as HQs como elemento politico, Viana (2016) procura utilizar como
recorte tedrico o conceito de politica em trés aspectos: a politica como esfera estatal e
especializada das relagdes sociais; a politica como manifestacdo das lutas de classes; a
politica como pensamento politico.

Com isso, enquanto esfera estatal é possivel analisar as HQs tanto na forma

como determinada historia constréi sua narrativa num cendrio de organizagdo politica
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estatal, assim como nas politicas pablicas em relacdo as HQs, sejam elas de incentivos
ou restrigdes, como veremos mais a frente. Em relacdo a politica como manifestacdo das
lutas de classes, sendo esta uma anélise marxista, o que se tem é um embate entre classe
dominante e classe dominada, que estdo em constante luta para preservacao ou ruptura
dos valores e da ordem vigente, e as HQs teriam sua utilizacdo neste embate (luta
cultural). Ja quanto a ideia de pensamento politico, ndo se limitando a luta entre
dominantes e dominados, esta a possibilidade de se transmitir qualquer tipo de
mensagem politica, seja ela com intencdes eleitoreiras, seja a favor do meio ambiente
ou mesmo pela paz dos povos.

Por Luta Cultural compreendemos a expressao da luta de classes no plano cultural,

Ou seja, de um lado predominam as produgbes culturais burguesas, que
buscam reproduzir a sociedade existente, e de outro, de forma marginal,
estdo as producdes culturais que buscam revelar o carater burgués das
producbes axioldgicas e ainda revelar as relacGes de exploracdo, opresséo e
dominagdo que permeia a sociedade capitalista, além de demonstrar a
possibilidade de uma nova sociedade (MARQUES, 2013, p.13).

Dessa forma, as HQs, enquanto produto cultural, expressam opinides de classe,
seja ela dominante ou dominada, procurando trazer em suas histérias determinados
pensamentos politicos, sejam eles claros enguanto mensagem ou camuflados como
valores verdadeiros, de modo que “[...] ndo existem quadrinhos inocentes” (CIRNE,
1972, p.11). Assumir a neutralidade numa sociedade de classes é assumir o lado da
classe dominante ou, segundo Freire (1987), toda neutralidade afirmada é uma opcéo
escondida.

Apesar das HQs chegarem ao Brasil como forma de impulsionar a venda de
jornais, estando inseridos na logica capitalista do lucro e, por conta disso, ter sua
producdo controlada de acordo com a linha editorial dos jornais e revistas ao qual fazem
parte, ainda assim seus autores sdo individuos inseridos nesta luta de classes e que
transmitirdo seus valores por meio delas. Como vimos, apesar das HQs terem sua
origem internacional reconhecida como sendo a dos Estados Unidos, no Brasil seus
elementos ja eram visiveis muito antes com Angelo Agostini e justamente com histdrias
que traziam “[...] criticas irreverentes aos problemas urbanos, modismos, costumes
sociais e politicos da época” (CARDOSO, 2005, p.23).

Mesmo ap0Os a chegada dos comics estadunidenses, apesar de ter minado em

grande medida o surgimento de HQs nacionais, como visto, permitiu que a luta cultural
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em torno dos quadrinhos ndo desaparecesse, abrindo espaco para seu uso num projeto

ndo mercadoldgico, inclusive com possibilidades para uma educacdo emancipadora.

2.4- Histérias em quadrinhos e educagéo: historico conturbado

Na década de 1920 existiu forte pressao para a reforma do ensino e a criacdo de
uma universidade forte que serviria para orientar a nagao através de suas pesquisas. Sera
a relacdo dos intelectuais com a politica no &mbito da cultura que ira interessar nesse
momento, buscando a formacdo de uma estrutura para o espago cultural. Isso implica
em dizer que a chamada intelligentsia*? (MARTINS, 1987) buscava abrir um espaco
para agir, iniciando sua influéncia na sociedade. A intelligentsia pretendia fixar as
normas que a nacao deveria seguir pela universidade, mas essa reforma passaria pelo
ambito que se devem formar as elites para que ela eduque o povo. E a reforma da
sociedade pela reforma do ensino, defendida pela intelligentsia para ser feita através do
Estado, de modo que as bases do movimento ndo estavam na sociedade em si, mas na
ideia de construgdo de uma nacdo, que era abafada levando em conta os mitos do “pais
do futuro” e do “gigante adormecido”, como visto anteriormente.

Antes da reforma do ensino de 1928, o cinema ja tinha seus defensores para uso
educativo desde os anos 1910, embasados na discussdo de que a educacdo é melhor
aproveitada quando se tem imagens concretas dos objetos sobre o0s quais recaem: coisas,
fatos, atos e fendmenos. Assim, o cinema foi visto como excelente propagador do
nacionalismo, que uniria o0 povo frente aos problemas politicos e sociais. Na década de
1920 o cinema foi o veiculo de comunicacdo mais importante desde a imprensa, e apds
isso, Getulio Vargas utilizou e defendeu o cinema como fundamental no papel
nacionalista e de unido da nacdo pela educacdo. Um dos principais fatos de pensar o
cinema na educacgéo era o fato de grande parte da populacdo ser analfabeta (85% em
1900). Por decreto de 1928, escolas com edificios proprios teriam uma sala para
instalacdo de aparelhos de projecdo com fins educativos. Embora ndo tenha sido
implantada de maneira completa, a reforma né&o ficou somente no papel, chegando a ter
uma exposicao de cinematografia educativa em 1927 (SIMES, 1996).

N&o muito diferente, no fim da década de 1920, o radio também passa a ser visto

como divulgador de varios aspectos da cultura, estando em diversos lugares e

12 De maneira geral, grupo de intelectuais que fornecem uma viséo de mundo e procuram agir, direta ou
indiretamente por meio da politica, na sociedade para modifica-la de acordo com seus interesses (Cf.
Luciano Martins. A génese de uma intelligentsia).
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divulgando as ideologias conservadoras dominantes. Mas o radio ndo destruia uma
cultura preexistente, apenas completava com uma nova, abrindo o circulo da cultura,
ganhando novo elemento e forca sobre a escrita, uma vez que a linguagem do radio se
aproximava do ouvinte pela linguagem coloquial e tendo a forca de capturar o ouvinte
sem cansa-lo, assim como atingir os analfabetos e ser mais facil de transmitir e entender
(TOTA, 1990).

Se o cinema e o radio eram vistos e tratados no Brasil como 6timos mecanismos
para a educacdo e formacdo de uma nacionalidade forte desde o seu surgimento por
intelectuais e educadores, 0 mesmo ndo pode ser dito das HQs. Em 1939 o mundo entra
em guerra, e 0s comics serviram como propaganda de guerra para os EUA, o que levam
muitos a considera-los prejudiciais. No Brasil isso se da principalmente em relacdo aos
padres, pois muitos eram descendentes de italianos e acompanhavam as noticias daquele
pais, que, sob o regime nazista, viam nos comics um elemento de “desnacionalizagdo”
das criancas. Iniciam-se entdo as primeiras criticas sobre as HQs no Brasil (GONCALO
JUNIOR, 2004).

Mesmo um ano antes disso, em 1938, durante um congresso estadual de
jornalistas de Sdo Paulo, Adolfo Aizen seria citado como um dos editores que estavam
fazendo fortuna por publicacdes de revistas criminosas que deformavam a moral e a
inteligéncia de criangas e adolescentes. No caso, as criticas eram voltadas as revistas
policiais que, diziam, incentivavam o sexo. Em meio a isso, um padre carioca, Arlindo
Vieira, viria a criticar as HQs como mais perigosas que as revistas de detetives,
publicando diversos artigos pelo Brasil contrario a elas.

Em 1940 surge a primeira voz na grande imprensa a fazer acusacgdes contra as
HQs. Trata-se de Dinah Silveira de Queiroz, autora de romances de sucesso, como A
Muralha. Seu argumento ndo é novo, o de que as HQs imp&em a cultura estrangeira
estadunidense. Em resposta as criticas, Aizen lanca o segundo numero da serie Grandes
Figuras do Brasil, ao qual consegue fazer com que chegue um exemplar as méos do
préprio Vargas, lhe rendendo um bilhete de elogios assinado por ele.

A primeira oposi¢do organizada no Brasil contra as HQs capaz de chamar a
atencdo da opinido publica surgiu no segundo semestre de 1940, durante encontro da
Pastoral Coletiva do Episcopado Paulista, na cidade de Sao Carlos, interior de Sao
Paulo. Em tal evento, veicularam um manifesto em alerta & comunidade e ao governo
sobre a gravidade que eram as HQs, e chamava os padres de todo pais a aderirem a
cruzada contra as tais mas publicacdes (ALCANTARA, 2016).
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Em 1944, além das criticas constantes feitas, sobretudo por padres, o Instituto
Nacional de Estudos Pedagogicos (INEP), do Ministério da Educacéo e Saude, publica
um estudo de que as HQs realmente eram prejudiciais a educacdo, pois, além das teses
de dominacao cultural e estimulo a violéncia, a pesquisa também apontava que quem lia
HQs ficava com preguica mental e avessa a livros.

As criticas as HQs continuavam e ganharam um opositor de peso, como Carlos
Lacerda, que vem a fazer as mesmas criticas em nome da ética e da moral. A
Associacdo Brasileira de Educadores (ABE), formada por educadores conservadores
que se opunham as HQs, criaram, em 1948, um cddigo de ética que deveria ser seguido
pelos editores de HQs. Em S&o Paulo, o vereador Janio Quadros conseguiu aprovacgao
para redagdo final do projeto lei n°® 90/48 que impedia que leituras contra os bons
costumes fossem expostas em livrarias e bancas de revistas. Em 1951, o deputado
Armando Leite tenta aprovar projeto de controle das HQs, sendo arquivada, mas
mostrando, por seu relator Jarbas Maranhdes, que as “mas HQs” poderiam ser
enquadradas como obscenas no artigo 234 do Caodigo Penal.

Em 1954 o novo livro de Fredric Wertham, Seduction of the Innocent, como
visto, da inicio a caca as bruxas as HQs na época do macartismo. Ainda neste mesmo
ano, Adolfo Aizen cria os mandamentos das HQs, uma autocensura com 23
determinacOes. Entre essas determinacOes, estava a de alterar e adaptar textos e
desenhos para algo mais moral e préximo a realidade brasileira. Em 1955, tem-se a
aprovacdo da lei estadual do Rio de Janeiro n° 22.220, de Candido Norberto,
aumentando taxa sobre HQs consideradas nocivas de 3% para 80% no imposto de
circulagdo, e quem decidia o nivel de nocividade das HQs seria o secretario de
Educacdo e Cultura. Até mesmo a revista francesa Temps Modernes, editada pelo
filosofo francés Jean-Paul Sartre, afirmaria o perigo das HQs, pois 0s comics
estadunidenses eram perigosos para 0s partidos comunistas, propagando ideias
imperialistas (GONCALO JUNIOR, 2004).

As respostas a essas criticas também serdo muitas. Em 1948 Aizen publica as
EdicGes Maravilhosas, com adapta¢Ges em quadrinhos de obras conhecidas da literatura
universal, mas trazendo apenas material estrangeiro quando, apos 23 edicdes, o escritor
e sociologo, e na época deputado federal, Gilberto Freyre, sugere a Aizen, também, a
publicacdo de obras brasileiras. O numero 24 publica O Guarani, de José de Alencar.
Outros a terem obras publicadas foram Jorge Amado, José Lins do Rego, Graca Aranha,

Julio Dinis, e até mesmo Dinah Silveira Queiroz, que havia se posicionado contra as
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HQs. Mesmo ficando desconfiados em relacéo as adaptacdes, tais escritores perceberam
se tratar de um bom negdcio, ndo financeiro, mas em relagdo a popularidade que
ganhavam, tornando seus livros mais procurados. Um desses escritores a admitir isso
posteriormente foi Jorge Amado. Quanto as criticas da ABE, em 27 de julho de 1948,
sai publicado no jornal O Globo uma carta enviada para a associagdo pelo proprio
Roberto Marinho, que havia entrado no mercado de HQs por meio dos comics dos
syndicates, na qual defende suas publicacdes e as HQs, sobretudo no que diz respeito ao
engquadramento das analises sobre elas que ndo deveriam ser tratadas com o0 mesmo
rigor que os livros infantis, por se tratar de outro pablico e outro objetivo, e que as HQs
ndo deveriam ser utilizadas no carater educacional, como queriam muitos, a nao ser de
forma indireta, mas ndo especifica para esse caso. Quanto aos argumentos de exclusao
de artistas brasileiros e da desnacionalizacdo promovida por elas, para ele ndo se
sustentavam, uma vez que havia o emprego de tais artistas e que os herois de suas
revistas eram tdo universais que poderiam existir “em todas as latitudes e céus”. E por
altimo, apelava a virilidade adquirida pelos meninos ao lerem tais historias,
perguntando aos pais se queriam que seus filhos crescessem com “objetivos de maricas,
atitudes desfibradas” (GONCALO JUNIOR, 2004).

Gilberto Freyre serd o primeiro intelectual a defender as HQs: como deputado
federal, na década de 1940, defendendo a Constituicdo em quadrinhos em 1946, assim
como rebateu criticas do deputado Armando Leite, que, em 1948, quis investigar as
dendncias do INEP, mas tendo como relator o préprio Freyre, este a defendeu por
escrito, levando o relatério final a elogiar as HQs. Em 1954, Gilberto Freyre volta a
defender as HQs e sai em defesa da criacdo da lei de reserva de mercado aos desenhistas
brasileiros. Defende também as HQs como forma de arte e literatura, que pode ser usada
tanto para 0 bem como para o mal, mas que estd sendo somente combatida, e ndo
aproveitada. Seria necessario, portanto, tirar esse estigma, como ocorreu com o jornal,
cinema e TV, e a nacionalizacdo deveriam ocorrer sem a proibicdo de produtos
estrangeiros.

Percebe-se que durante todo esse periodo, 0 que se tem ndo é uma censura
propriamente dita, embora existam diversas tentativas de implanta-la em nome dos
“bons costumes, da moral e da ética”. No entanto, o medo de uma interven¢ao maior
leva os editores, quando ndo os proprios autores, a se imporem um autocensura atraveés
dos codigos de ética, que geralmente giravam em torno de alguns cuidados como: as

historias ndo deveriam ofender nenhum leitor; ndo deveriam conter palavroes explicitos,
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que poderiam ser substituidos por sinais convencionais; ndo deveriam conter sugestdes
de imoralidade; deveriam evitar controvérsias quanto a religido, racas e politica;
deveriam evitar cenas de violéncia com mulheres, criangas e animais; ndo deveriam
incentivar o crime, que seria sempre punido. Somente em outubro de 1964, quando a
proposta de Eurico de Oliveira quanto a censura das HQs é aprovada, é que caberia ao
Juizado de Menores, e ndo mais as editoras, tal censura, sendo esta a primeira lei de
censura da ditadura, periodo em que surgiram os movimentos de contracultura tratados
anteriormente.

Enquanto isso, na Europa e outras partes do mundo as HQs comecaram a ser
vistas como arte a partir do surgimento de livros, revistas, artigos e conferéncias que
reuniam importantes nomes como Marshall McLuhan, Umberto Eco, Edgar Morin,
Hebert Marcuse, Alain Resnais, Federico Fellini, entre outros, chegando a ser

organizada uma exposicéo sobre HQs no Museu do Louvre, em Paris.

Com os estudos a respeito da problemética da comunicagdo de massa, cai
definitivamente por terra a antiga assertiva gratuita de que os quadrinhos
deixavam as criangas preguicosas mentalmente para, numa reviravolta total,
chegar a conclusdo exatamente contraria: 0s quadrinhos despertam uma
resposta imediata, fulminante na mentalidade infantil (MOYA; OLIVEIRA,
1972, p.88)

O que era um tanto 6bvio para a inddstria cultural, estados autoritarios e o
imperialismo, ou seja, 0 poder de comunicacgéo e de assimilacdo de ideias e informacgdes
por parte das HQs, passou, tardiamente, a ser visto como aliado a educacdo, que
passaram a compor livros didaticos das mais variadas formas como recurso adicional a
aprendizagem, contribuindo para facilitar a apreensdo de contetdos tidos como dificeis
ou utilizando seus recursos de linguagem para apenas comunicar certas ideias, como
qguando se utiliza do baldo de fala em imagens de personagens histdricos
(CAVALCANTE; CEDRO, 2016).

Atualmente, ¢ muito comum a publicacdo de livros didaticos, em
praticamente todas as areas, que fazem farta utilizacdo das histérias em
quadrinhos para transmissdo de seu contetdo. No Brasil, principalmente ap6s
a avaliacdo realizada pelo Ministério da Educacéo a partir de meados dos
anos de 1990, muitos autores de livros didaticos passaram a diversificar a
linguagem no que diz respeito aos textos informativos e as atividades
apresentadas como complementares para os alunos, incorporando a
linguagem dos quadrinhos em suas producées. (VERGUEIRO, 2014, p.20).
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A avaliacdo realizada pelo MEC mencionada na citacao refere-se aos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) de 1997, que, ap6s a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacéo Nacional (LDB) de 1996 determinar a insercdo de formas contemporaneas de
linguagem e manifestagdes artisticas, inclui a necessidade do aluno ser competente na
leitura de HQs. A partir de 2006 as publicacbes de HQs entram de vez no ambiente
escolar pelo Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), comprando obras para
serem distribuidas nas escolas, embora ainda sendo consideradas como género literério,
e ndo HQs, fato este que vira a acontecer a partir de 2009. No entanto, a selecdo das
HQs a serem distribuidas continuaram a ser realizadas por pesquisadores ligados a
teoria literaria, e ndo aos quadrinhos, demonstrando ainda haver dificuldades em
compreendé-los como uma arte autbnoma (VERGUEIRO; RAMOS, 2009).

O porqué de as HQs auxiliarem na educacdo se da por estas aumentarem a
motivacao dos alunos, agucar a curiosidade e o senso critico; interligar texto/imagem,
ampliando a possibilidade de compreensdo de conteddo; possuir alto nivel de
informacdo a ser explorado pelo professor na linguagem do aluno; ampliar o leque de
meios de comunicacdo a partir da linguagem gréfica; desenvolver o habito de leitura;
enriquecer o vocabulario dos estudantes; estimular métodos de andlise e sintese de
mensagens; possuir carater globalizador, possibilitando a integracdo entre diferentes
areas e o trabalho interdisciplinar; possibilitar seu uso em qualquer nivel escolar,
inclusive o universitario. Pode-se ainda apontar que ndo existem regras para como
utilizar as HQs em sala de aula, cabendo ao professor formular as melhores estratégias,
desde que se atente para 0s objetivos buscados e faixa etaria dos alunos para a selecdo
do material (VERGUEIRO, 2014).

Obviamente apenas o uso das HQs na educacao ndo é suficiente para alcancar 0s
propdsitos esperados para a melhora desta e, no caso da andlise pretendida nesta
pesquisa, a integracdo curricular que contribua para uma formacao integral no sentido
de analisar criticamente 0 modelo de sociedade vigente. Para isso, € necessario o
comprometimento e planejamento do professor, figura central para a realizacdo dessa

proposta, no qual trataremos mais adiante.

Contudo, num pais onde a educagdo permanece como uma das areas mais
fragilizadas, com investimentos insuficientes e professores buscando
alternativas para despertar o interesse dos alunos, (...) a utilizacdo das
histdrias em quadrinhos pode constituir em opgéao eficiente, de baixo custo,
pois sdo um veiculo de comunicagdo mais versatil em temas e tratamentos
graficos do que ‘os textos chamados escolares’. Sdao constituidoras de
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identidades culturais, na medida em que sdo consumidas por criancas e
adultos (ALCANTARA, 2016, p.14)

Por fim, talvez isso ainda seja pouco ao considerar as HQs na educagéo. Quella-
Guyot (1994) sustenta que todas essas polémicas questdes frente as HQs se devam por
um problema na forma de entendé-la. Mesmo que elas possam ser vistas como
ferramenta pedagdgica, ou seu contrario, as HQs ndo sdo compreendidas com toda sua
capacidade e complexidade, mas apenas como algo qualquer que pode ser usado para
passar um conhecimento. N&o se ensina a ler HQs como um todo. Outro problema esté
no fato de se supor que qualquer jovem saiba ler uma HQ porque esta acostumado a ela,
mas isso implica em reduzi-la a uma arte facil, ao desdém que ha sobre ela. Existe uma
diferenca entre o saber ler (decifrar) e o saber compreender (analisar). Ela ndo deve ser
usada somente para se ensinar mais facil matematica ou historia, mas sim conhecida

antes de ser pedagogicamente usada, , 0 que implica uma visao de totalidade.

2.5- Trabalho, escola e curriculo: ampliando a discussdo para pensar o uso das
HQs como forma de integracéo

A compreensdo da educacdo como agente transformador € tdo familiar que,
praticamente, percebe-se como dito popular. E, de fato, num primeiro momento, a
educacdo esteve atrelada a vivéncias e pela transmissdo oral, e por meio dela que se
possibilitou a transmissdo do conhecimento acumulado para as novas geragdes. Com o
tempo, conforme o acumulo do conhecimento se expandia, foi necessario sistematiza-lo,
levando ao surgimento da instituicdo escolar segundo um projeto iluminista, e, portanto,
burgués, de sociedade, o que fomentou a elaboracdo de curriculos para organizar 0s

contetidos a serem aprendidos e normatizar as maneiras de se ensinar.

O conceito de curriculo e a utilizagdo que fazemos dele aparecem desde 0s
primordios relacionados a ideia de selegdo de conteddos e de ordem na
classificacdo dos conhecimentos que representam, que serd a selecdo daquilo
que serd coberto pela acdo de ensinar. Em termos modernos, poderiamos
dizer que, com essa invencédo unificadora, pode-se, em primeiro lugar, evitar
a arbitrariedade na escolha de o que sera ensinado em cada situagéo,
enquanto, em segundo lugar, se orienta, modela e limita a autonomia dos
professores (SACRISTAN, 2010, p.17).

Ao colocar em discussdo a educacdo e a importancia do curriculo acabamos
associando esta ao papel da escola. No entanto, o processo de educacdo estd aléem do

papel desta instituicdo, uma vez que este processo faz parte da formacao ontoldgica dos
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seres humanos que, ao passarem a transformar a natureza de acordo com suas
necessidades, pelo trabalho, passam a produzir suas préprias existéncias, se libertando
dos instintos naturais e produzindo as relagbes sociais e culturais, sendo estas
transmitidas para as proximas geracGes num processo de educacdo. A educacdo, em seu
principio, esta mais ligada a pratica transformadora pelo trabalho do que as teorias
desenvolvidas no ambito escolar. Mas, por outro lado, com o desenvolvimento das
praticas sociais e culturais, com o acimulo de conhecimentos sobre 0 mundo e a
natureza, tornou-se cada vez mais necessario teorizar as praticas do trabalho para
transmiti-las as novas geracbes. Sendo assim, foi aprendendo socialmente, pelo
trabalho, que se descobriu ser possivel ensinar.

Em A ideologia alemd, Marx (2002) aponta que, para a compreensao da
realidade social, 0 que se deve analisar sdo 0s homens reais e suas acdes e condi¢bes
materiais de existéncia, tanto as que estdo prontas como aquelas que estes fardo com
suas préprias acGes. A primeira condigdo, entdo, € da constituicdo corporal desses
homens e a relagdo que ela gera entre eles e o restante da natureza, transformando-a
com suas acOes. Assim, o que os diferencia dos animais seria, principalmente, sua
capacidade de produzir sua propria existéncia. Dessa forma, “Ao produzirem seus meios
de existéncia, os homens produzem indiretamente sua propria vida material” (MARX,
2002, p.11). Com isso, a maneira como os individuos manifestam sua vida reflete
exatamente como eles sdo, e nessa producao dos meios de existéncia, 0 que 0s homens
sdo dependem tanto do que eles produzem como da maneira como produzem.

O segundo ponto € a producdo de novas necessidades ao serem saciadas a
primeira, tendo sido adquirido os instrumentos para isso. A producdo dessas novas
necessidades € o primeiro ato historico. O terceiro é a reproducdo humana, surgindo a
familia que, com o aumento populacional, criam-se novas necessidades. Mas o tema da
familia deve ser tratado ndo como um “conceito de familia”, mas como fato empirico.
Esses aspectos da atividade social ndo devem ser tratados em separado, mas como
momentos que coexistem desde o comeco da historia.

Nesse processo — producdo da vida pelo trabalho e procriagdo — aparece em
dupla relacdo, tanto natural quanto social. Assim, a forma como se determinam o0s
modos de producdo esta ligada ao modo de cooperacéo entre os individuos, constituindo
esses a forca produtiva. O conjunto de forgas produtivas determinara o estado social, ao
qual constituem a histéria dos homens, que s6 pode ser entendida em conexdo com a

historia da industria e das trocas. E essa dependéncia material dos homens,
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condicionada pelas necessidades e pelos modos de producédo, que constitui a historia,
muito antes de qualquer constitui¢do politica e/ou fenémeno religioso.

Em meio a essas relagdes, tem-se a consciéncia, que ndo sera uma consciéncia
“pura”, mas um produto social, concretizado sob a forma de linguagem: a linguagem ¢ a
consciéncia real, e sO aparece com a necessidade de intercambio com outros homens.
“Minha consciéncia ¢ a minha relagdo com o que me cerca” (MARX, 2002, p. 110).
Nessa relacdo, a natureza aparece, primeiramente, como algo estranho e onipotente,
tendo 0 homem uma relacdo puramente animal para com ela. A relacdo limitada que os
homens possuem com a natureza condicionara a relacdo limitada entre si, na forma de
sociedade; mas a consciéncia da necessidade de entrar em relagdo com outros
individuos marca nos homens a consciéncia de que vivem em sociedade, e isso os leva a
distinguirem essa consciéncia do mero instinto, se desenvolvendo conforme o aumento
da produtividade, o aumento das necessidades, e 0 aumento populacional.

Isso marca o desenvolvimento da divisdo do trabalho que, inicialmente sendo
puramente sexual, passa a ser determinado por fatores naturais - como a constituigéo
fisica, as necessidades, 0 acaso etc., - que sO se torna efetiva com a divisdo entre
trabalho material e intelectual. E nesse momento, a consciéncia passa a imaginar que é
algo mais que a consciéncia da pratica existente, “[...] que ela representa realmente algo,
sem representar algo real.” (MARX, 2002, p. 26). E assim surgem as teorias “puras”, a
teologia, a filosofia, a moral... E quando elas entram em contradicdo com as relagdes
existentes, isso se da porque as relacdes sociais entraram em contradicdo com as forcas
produtivas.

Trabalho e educacdo sdo, dessa forma, ontologicamente uma coisa s6. No
entanto, se ontologicamente temos uma relacdo indissociavel entre trabalho e educacéo,
historicamente esta relacdo ndo se manteve, sendo separada a partir do momento em que
se iniciou o processo de divisdo do trabalho social, fazendo surgir uma classe que
passou a viver do trabalho alheio e, com isso, passando a existir uma educacao para
formar senhores e outra para formar aqueles que os serviriam, suprindo com seu
trabalho as necessidades daqueles que os dominavam. Tem-se inicio uma relagdo de
exploracdo de uma classe dominante sobre outra dominada, separando o trabalho
manual do intelectual, a teoria da préatica, fazendo com que o trabalho seja visto como
uma desagradavel necessidade humana, e a escola um local privilegiado a apenas uma

classe desta divisdo social.
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A formacdo é produto das relacfes sociais e de producdo, e a escola, espago
institucionalizado onde também existe parte dela, é fruto de tais relacGes.
Dessa forma, ndo foi essencial, inicialmente, mas um luxo, porque foi
concebida para atender aos interesses de uma determinada classe, a dos
dirigentes. Por ter em sua génese esse corte de classe e ndo da totalidade
social, a escola tende a descolar-se da sociedade, a0 mesmo tempo em que
reflete suas contradi¢cdes. (MOURA et al., 2015, p.1059)

Desde a antiguidade até a idade contemporanea, essa relacdo foi se
desenvolvendo, de modo que, a partir da Revolucdo Industrial, se modificou a relagédo
entre 0 manual e o intelectual, uma vez que a ciéncia e a tecnologia passaram a serem
usadas para a producdo. Com isso, além da necessidade de instrugdes basicas para 0s
trabalhadores operarem as maquinas, levando a universalizacdo do ensino, também
surgiu a necessidade de um saber mais técnico para a manutencdo das maquinas,
fazendo surgir o chamado ensino profissionalizante, ao qual se diferenciava em suas
funcdes e objetivos do ensino propedéutico, este necessério para a continuidade dos
estudos de formacéo académica superior. E a dualidade do ensino: de um lado um saber
fazer, e do outro um saber pensar.

No Brasil, historicamente o dualismo teve inicio com a escraviddo, e nesta
condig&o, os trabalhadores escravizados necessitavam apenas de instrugédo de trabalho,
mas ndo da escola (CIAVATTA, 2005). No final do século XIX e inicio do século XX
iniciam-se 0s processos de industrializacéo, levando a necessidade de suprir o mercado
interno, demandando o ensino profissionalizante. Se de um lado a educacéo estava ao
alcance de todos, do outro existia uma educacdo para formar trabalhadores e outra para
formar dirigentes, estando este apenas ao alcance das elites. Embora tenham existido
tentativas de romper com este dualismo ao longo da historia brasileira, sobretudo com o
processo de redemocratizacdo nos anos 80, na préatica este dualismo se manteve, uma
vez que representantes das classes hegemonicas exigiam o fim da influéncia do Estado
na educacgéo, levando a elaboracéo das Leis de Diretrizes e Bases — LDB, de 1996, a
separar, em capitulos diferentes, o Ensino Médio e o Ensino Profissionalizante, sendo
necessario romper com tal separagdo (MOURA, 2007).

Giddens (2000), ao analisar os conceitos de ideologia e consciéncia em Marx,
aponta que o idealismo tera como defeito o fato de considerar a histéria pelo ponto de
vista da ideologia burguesa. Mas as relacdes da ideologia ndo séo apenas unilaterais,
estando no seio da luta de classes, das relagdes sociais que se inserem, sendo
apresentadas e disseminadas pela burguesia, mas perpetuada conforme se d&o tais

relagdes, ndo evoluindo por si s@, e sim como elementos da consciéncia dos homens que
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vivem em sociedade, de acordo com a praxis. Sendo assim, considera dois pontos
Importantes: primeiro, que as circunstancias sociais em que se exercem as atividades
dos individuos condicionam a sua percepc¢ao do mundo em que vivem; segundo, que na
sociedade de classes as ideias dominantes s&o as ideias da classe dominante, sendo estas
difundidas como verdadeiras de acordo com a distribuicdo do poder econémico da
sociedade. A partir disso levanta a pergunta: se a consciéncia humana depende das
relagOes de producédo e da luta de classes, existindo a dominagédo das ideias de uma
classe sobre outra, entdo o conhecimento historico seria relativo a ela? Este autor
respondera que ndo, pois, para Marx, é possivel, a partir de uma andlise da estrutura
capitalista, chegar a compreensdo do mundo. Ao se mostrar que o conhecimento geral
ndo é geral, mas particular, é possivel analisa-lo mais claramente.

Se a histdria da humanidade é a histdria da luta de classes (MARX, 2010),
mesmo no capitalismo existirdo ideais que buscardo sua superacdo. Neste sentido,
correntes do pensamento socialista irdo pautar criticas ao modelo econémico burgués e
0 transpordo para a educagdo, procurando um modelo de ensino que ultrapasse a
dualidade na busca de uma formacéo integral. Sdo termos para essa forma de ensino:
omnilateral; unitaria; politécnica; tecnoldgica, dependendo de autores, ideologias e
traducdes (NOSELLA, 2007). O que todas elas possuem em comum é a ideia de
procurar resgatar o trabalho como principio educativo, permitindo uma formacgéo dos
seres humanos enquanto seres sociais que produzem sua prépria historia, associando as
maultiplas dimenses referentes ao trabalho, a ciéncia e a cultura (RAMOS, 2008). Dessa
forma, a luta por essa educacgdo integral € a luta pela emancipacdo humana, que pode
contribuir para a construcao de outro modelo de sociedade.

Diversos autores esbocaram caminhos para se chegar a este modelo de educacgéo
integral, devendo, para isso, integrar ensino médio a educacdo profissionalizante, ndo
apenas como forma de adestramento para uma profisséo, mas resgatando a unido entre
teoria e préatica (praxis), fazendo dos seres humanos seres que constroem sua propria
histéria de maneira autbnoma, ndo a favor do capital, mas a favor do trabalho como
principio educativo (ARAUJO; RODRIGUES, 2018).

Assim, apesar de ser produto de uma sociedade de classes, que mantém
desigualdades em beneficio de uma classe dominante, a escola também trara em seu
seio 0 papel transformador da educacéo, por ser local importante das relagdes sociais

referentes a formacdo e a producdo. Discutir modelos de curriculo para uma formagéo
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além dos interesses dominantes, buscando uma formacdo integral, é essencial para a

transformacéo da sociedade.

2.6- Formacéo integral e politecnia

Ao analisar as transformacdes existentes na educacéo a partir das transformacdes
dialéticas da histdria, Gramsci (1982) aponta essas diferencas de uma escola voltada
para a formacdo de uma classe dominante e outra para a classe dominada, salientando
que, com 0s processos de industrializacdo, surge uma terceira escola, a técnica, de
carater profissional, mas ndo manual. Com isso, as contradi¢des historicas da educacgédo
vinculada ao trabalho se mantém em favor da classe dominante, ndo tendo a educagéo
papel de transformacdo para além da sociedade capitalista, mas sim para sua
reproducéo.

Nesse ponto, Gramsci (1982), embasado nos ideais marxianos, teoriza o que
chama de “Escola Unitéaria”, na qual procuraria inserir os jovens nas atividades sociais
depois de eles terem elevado sua maturidade intelectual e pratica a partir de certa
autonomia. Tal escola deveria ser pablica, para atingir a todos e sem divisdes sociais, e
transformar todas as praticas escolares, desde seus prédios, materiais cientificos e
ampliacdo de corpo docente. Para ele, ap6s 0s primeiros anos, em que se teria a

instrumentalizagdo de conhecimentos gerais necessarios,

[...] na escola unitaria, a ultima fase deve ser concebida e organizada como a
fase decisiva, na qual se tende a criar valores fundamentais do “humanismo”,
a autodisciplina e a autonomia moral necessarias a uma posterior
especializacdo, seja ela de carater cientifico (estudos universitarios), seja de
carater imediatamente pratico-produtivo (indUstria, burocracia, organizacéo
das trocas, etc.) (GRAMSCI, 1982, p. 124).

Ou seja, um modelo diferente das escolas profissionais especializadas, como a
imposta pela classe dominante, que predeterminam o futuro dos alunos, ndo Ihes dando
condicgdes de escolherem os caminhos que querem seguir. Com a escola unitaria, pelo
contrario, ter-se-ia uma formacdo integral e omnilateral, ou seja, considerando as
diversas dimensdes da formacdo humana, visando a politecnia.

O conceito de politecnia esta embasado nos escritos marxianos™ como parte da

formacdo integral, na qual se associa a formacéo intelectual, fisica e tecnologica, e ndo

13 Cf. Saviani,1989; Nosella, 2007; Moura et ali., 2015.
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como mera aplicacao pratica das técnicas. O termo foi se desenvolvendo como proposta
contra hegemonia das pedagogias dominantes, sobretudo a chamada pedagogia das
competéncias, que visa interesses do mercado, sendo pragmatica e tecnicista. Saviani
(2007) defende a politecnia como sendo uma “[...] especializacdo como dominio dos
fundamentos cientificos das diferentes técnicas utilizadas na produgdo moderna”
(SAVIANI, 2007, p. 161). Neste sentido, “[...] 0 conceito de politecnia implica a unido
entre escola e trabalho ou, mais especificamente, entre instrucdo intelectual e trabalho
produtivo” (SAVIANI, 2007, p.162).

Dessa forma, ao invés de se manter a chamada dualidade histérica da educacéo,
Ou seja, a separacdo entre os saberes por escolas que priorizam o ensino propedéutico
para uma vida académica e a disposi¢cdo de poucos, enquanto outras escolas se voltam

para uma formacao profissional sem relagdo com as bases cientificas para a maioria,

[...] a politecnia supde a articulagéo entre o trabalho manual e o intelectual.
Isto serd organizado de modo que se possibilite a assimilacdo ndo apenas
tedrica, mas também pratica, dos principios cientificos que estdo na base da
organizacdo moderna. A partir deste conceito, 0 aluno ter4 ndo apenas de
compreender todos os principios cientificos que conhece e assimilou de
maneira tedrica desde o ensino fundamental — em suma, como a natureza e a
sociedade estdo constituidas —, mas também de ser capaz de aplicar o
conhecimento de que dispde (SAVIANI, 2003, p.141).

Apontamos anteriormente que, pelo curriculo, sdo organizados e selecionados 0s
conteddos a serem ensinados e apreendidos. Destarte, a mudanca curricular visando a
politecnia configura-se como fundamental para a consecucdo da formacédo integral.
Nesse sentido, diversos autores'* passaram a propor um curriculo integrado, buscando
articular trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, de modo a n&do fragmentar os
conhecimentos acerca da realidade social, propondo um projeto contra hegemdnico e de
superacdo do Capital. No entanto, apesar do modelo de escola unitaria de Gramsci
defender que primeiramente se deva elevar a maturidade intelectual e pratica dos alunos
para posteriormente estes escolherem suas especializacdes (a partir das necessidades
observadas na prépria realidade), tal cenédrio denota que a integracdo j& considera
também a formacdo técnica, desde o ensino médio, surgindo a partir dai o chamado

Ensino Médio Integrado ao Ensino Técnico. Neste caso,

14 Cf. Marise Ramos, 2008; Gaudéncio Frigotto, 2015; Maria Ciavatta, 2005; Dante Moura, 2007;
Dermeval Saviani, 2008; Lucilia Machado, 2010 entre outros.
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O conceito de integracdo, entretanto, vai além da forma. Néo se trata de
somar os curriculos e/ou cargas horarias referentes ao ensino médio e as
habilidades profissionais, mas sim de relacionar, internamente a organizacéo
curricular e do desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem,
conhecimentos gerais e especificos; cultura e trabalho; humanismo e
tecnologia. A construcdo dessas relacdes tem como mediacdes o trabalho, a
producdo do conhecimento cientifico e da cultura. O curriculo integrado do
ensino médio técnico visa a formagdo dos trabalhadores como dirigentes,
tendo como horizonte a superagdo da dominacdo dos trabalhadores e
perspectivas de emancipagdo (RAMOS, 2010, p.51-52).

Os sentidos para a integracdo passam pela concepcdo filosofica e ético-politica,
uma vez que deve considerar os seres humanos como produtos das relagdes historico-
sociais, reproduzindo suas realidades na medida em que os permitem apreendé-las,
critica-las e transforma-las, numa relacdo de praxis, opondo-se a simples formacéo para
o mercado de trabalho. E passam pela concepcao epistemoldgica e pedagdgica, uma vez
que a realidade deve ser encarada como um todo estruturado e dialético, mediado pelo
trabalho social, produzindo conhecimentos que sdo histéricos e sociais. Tais
conhecimentos sdo divididos em campos de conhecimento pela ciéncia, transformando-
os em disciplinas no ensino, de modo a facilitar o aprendizado, mas n&o podendo perder
a relacdo com a totalidade, devendo ser aprendido no campo especifico
(disciplinaridade) e em relacdo com outros campos (interdisciplinaridade). Isso se torna
necessario para dar o sentido histérico-social ao conhecimento cientifico, relacionando-
0 a totalidade. Pedagogicamente, se deve problematizar os processos produtivos em
suas multiplas dimensdes (tecnoldgica, econémica, historica, ambiental, social, cultural
etc.) fazendo com que se integrem 0s conhecimentos, tanto gerais quanto especificos
(RAMOS, 2017).

Ciavatta (2014) aponta ainda que ensino integrado, politecnia e educacéo
omnilateral ndo sdo sinbnimos, mas pertencentes a0 mesmo universo de acoes
educativas que buscam elevar os trabalhadores ao nivel de conhecimento e capacidade
das elites, tendo condic¢des para mudar o mundo. Isso ndo quer dizer que se deva adaptar
os trabalhadores para o que existe, mas transformar o que existe, num outro modelo de
sociedade, sendo a formacao integrada, a politecnia e a educacdo omnilateral caminhos
para isso.

Com a implementacdo do EMI se tem o inicio de uma travessia para outro
modelo de educacao, e, talvez, de sociedade. Mas certamente apenas implementa-lo ndo

sera suficiente, sendo necessario desenvolver experiéncias que de fato levem a formacéo

46



integral e suas possibilidades de superacdo do modelo vigente de educacdo, estando

mais comprometidos com a escola publica, gratuita, laica e socialmente referenciada.

2.7- Tragando paralelos entre as HQs e as possibilidades de integracdo para uma
formacao integral

A partir dos expostos sobre as HQs, o papel da escola e a formacgéo
integral/politécnica € possivel tracar alguns paralelos para se pensar possibilidades de
integracdo e formacdo integral. Enquanto elemento de luta cultural, dentro da Iégica da
indGstria cultural em uma sociedade capitalista, as HQs refletem todas essas
contradi¢es relacionadas a identidade nacional e a educacdo, possibilitando, como
exposto, desde a reproducdo dos valores da uma classe dominante - e com isso as
concepcdes ideologicas da construcdo de uma suposta identidade nacional que sera
reproduzida pelo sistema educacional hegemdnico vinculados aos interesses do mercado
de trabalho — até sua superacéo, procurando desconstruir tais valores.

Enquanto possibilidades para se buscar a formacao integral/politécnica, diversos
autores procuram discutir as bases epistemologicas para tal. Ramos (2008) apontara
para a necessidade de se considerar o trabalho, a ciéncia e a cultura nesse processo, ndo
bastando aumentar disciplinas, mas integrar conhecimentos, ao qual seria necessario um
curriculo integrado de maneira interdisciplinar, sem se limitar a fins e competéncias,
partindo da realidade concreta dos estudantes levando-os a compreenderem a
historicidade do conhecimento, os processos de trabalho e as razdes para se chegar a tais
estagios, de forma dialética, devolvendo a teoria aprendida a totalidade da realidade
social.

Ciavatta (2005) acrescentard como propostas para formacdo integral a
manifestacdo de vontade politica de romper com a légica do mercado, formulando leis
que articulem a formacdo geral com a profissionalizante, com gestores e professores
elaborando curriculos articulados, democracia participativa e garantia de investimentos.

Saviani (2007) defenderd que no ensino médio o trabalho como principio
educativo deve articular diretamente o conhecimento cientifico com a pratica do
trabalho como producdo humana, de forma politécnica para todos, indo alem do mero
adestramento, de forma a dar autonomia aos estudantes para escolherem os caminhos

que seguirdo futuramente.
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Moura (2007) apresentara alguns eixos norteadores para a educacgéo profissional
técnica de nivel médio integrados ao ensino médio numa proposta contra hegeménica,
no qual se deve considerar: homens e mulheres como seres histdrico-sociais, e, portanto,
capazes de transformar a realidade; o trabalho como principio educativo; a pesquisa
como principio educativo; a realidade concreta como totalidade, sintese das multiplas
relagdes; interdisciplinaridade, contextualizagéo e flexibilidade.

Com isso, considerando-se que os autores das HQs, como mencionado
anteriormente, sdo individuos inseridos nesta luta de classes e transmitem, por meio de
seus trabalhos, os valores da classe pertencente, é possivel identificar tais valores por
meio da elaboragdo de HQs, seja por alunos ou professores, assim como, por meio de
uma selecdo cuidadosa, se valer de quadrinhos ja existentes, que permitam analisar a
realidade concreta numa possibilidade de totalidade e utiliza-los em sala de aula para
que ocorra melhor contextualizacdo e interdisciplinaridade.

As possibilidades que se apresentam, ao buscar relagfes entre as propostas de
formagdo integral/politécnica com o apresentado acima, permitem dois caminhos nédo
excludentes: se a producdo de HQs for realizada por professores/alunos, em cursos que
integrem o ensino médio a formacdo profissional (EMI), estes estardo se colocando
como sujeitos de suas agdes, por meio do trabalho de elaboracdo das HQs a partir de
diversas pesquisas, tendo a realidade concreta e suas multiplas relacées como objeto de
reflexdo, podendo transpor limites das disciplinas escolares, ja& que muitas delas
poderiam ser utilizadas nesse processo. Ou, se utilizada HQs de certos autores, como no
caso daqueles que nédo entraram no processo de producdo em massa e, acredita-se, ndo
tenham se alienado em suas producdes pela esteira homogeneizante da indudstria
cultural, permitindo maior posicionamento de classe e transparéncia de suas intencoes,
estes poderdo ter suas HQs utilizadas no sentido de contextualizar e problematizar a
realidade concreta em suas mdaltiplas relagcbes, de maneira interdisciplinar e critica
visando uma formagé&o integral. Estes dois caminhos ndo sdo excludentes, de maneira
que, estando juntos, podem se aproximar das propostas dos teéricos da politecnia e
ajudar a desconstruir os valores hegemonicos para uma educacao contra hegeménica.

Por fim, se torna importante ressaltar que diversos valores pretendidos pelos
teoricos da formacdo integral/politécnica acabam sendo incorporados por movimentos
hegemonicos de maneira a parecerem necessarios a classe trabalhadora, mas que, por

serem de interesse da classe dominante, acabam por fragilizar a construgdo do
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conhecimento e da formacéo integral, reforcando a pedagogia das competéncias e o
ideério neoliberal por traz da Reforma do Ensino Médio.

Enquanto a atual LDB, de 1996, levou um processo de 8 anos para ser elaborada
e aprovada, passando por diversos debates, discussdes, ouvindo opinides de
especialistas, educadores, professores e da sociedade como um todo, esta reforma,
realizada por meio de Medida Provisoria (MP n° 748/2016), representa uma imposi¢ao
do governo federal na educacdo. Sob o argumento de se ter um ensino médio
ineficiente, se propds uma aparente flexibilizacdo de disciplinas e o incentivo a
expansdo do ensino em tempo integral. Se antes os alunos do ensino médio precisavam
cursar 13 disciplinas em trés anos, com a reforma passam a existir diferentes
possibilidades de escolhas para os estudantes, sendo que, depois de um periodo comum
de um ano e meio, ocorre a concentracdo de disciplinas em linguagens, matematica,
ciéncias da natureza, humanas e ensino técnico, possibilitando, de maneira ilusoria, uma
diminuicdo da fragmentacdo do conhecimento, pois colocam disciplinas préximas para
dialogarem numa &rea comum; e possibilita, em certo grau, mais autonomia ao aluno,
podendo escolher a area ao qual tem mais afinidade e prazer para aprender.

Tais medidas sdo ilusorias pelo fato de que, na MP, estd anunciado que, ao
menos duas areas devem ser oferecidas por escolas, mas que redes e escolas podem néo
oferecer aos alunos todas as opgOes de concentragdo. Com isso, algumas escolas, em
regibes mais centrais de uma cidade, poderiam oferecer as areas de ciéncia da natureza,
humanas, linguagens e exatas, dividindo entre elas quais ficariam com que areas. E nas
periferias se poderiam ter maior concentracdo do ensino técnico, cuja empregabilidade é
mais rapida, porém muito mais precaria, impondo uma visdo tecnocrata onde vé os
jovens da periferia apenas como mao de obra para compor o mercado de trabalho,
eliminando a criatividade e a consciéncia critica de seu ambiente escolar, sendo o
oposto do que propde a politecnia. O jovem que sonha com uma profissdo em nivel
universitario terd que se deslocar para as regides centrais, 0 que nao € simples, pois as
possibilidades e oportunidades ndo sdo as mesmas de ter a escola mais préxima da
residéncia do aluno. Isso estigmatiza o aluno ao atribuir a ele seu fracasso educacional e
profissional, criando a ilusdo de que ele teve a oportunidade, mas ndo soube aproveitar.

Apesar de este ser apenas um dos aspectos desta reforma, entre tantos outros
questionaveis, torna-se importante salientar a importancia e necessidade em lutar por
uma educacdo emancipadora, contra hegemonica, visando de fato uma formagéo

integral a partir da politecnia.
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Ou nos imbuimos da vontade politica, uma vontade ética de transformar, ou
ndo sabemos o que serd de nés. O sentido da vida estd na consciéncia e na
vontade de realizarmos, de agirmos, mesmo em condi¢fes adversas, pois o
que significaria somente constatarmos que as condicdes sdo dificeis e
dizermos: entdo facamos o de sempre. Acreditemos na capacidade
transformadora dos sujeitos, especialmente na alianca coletiva que caracteriza
a pratica social dos educadores. Ndo ha questdes absolutas nesse contexto,
mas sim uma analise da realidade, sempre orientada pelo sentido historico
dos fendmenos (RAMOS, 2008).

Com tudo isso, 0 que se busca nesta pesquisa, que utiliza HQs no EMI, sdo

possibilidades para a formac&o politécnica na educacdo basica.
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3. METODOLOGIA

Em busca da confluéncia de conhecimentos apresentados na justificativa tedrica,
a pesquisa foi desenvolvida em dois momentos distintos, uma vez que os resultados
obtidos no primeiro momento trouxeram uma série de contradi¢cdes que possibilitaram
uma revisdo metodoldgica para a elaboracdo de um produto educacional que melhor
servisse aos propositos da busca por uma formacdo integral comprometidos com a
politecnia.

Sendo assim, 0 primeiro momento procurou aproximar a integracdo curricular
em um projeto de ensino em robdtica educacional, tendo professores de outras areas do
conhecimento envolvidos. Para isso, como procedimento de coleta de dados utilizou-se
de observacdo, entrevistas e andlise de conteddo dos dados para posterior analise
qualitativa e interpretacdo (LAKATOS; MARCONI, 2003).

No segundo momento tal aproximacdo foi buscada a partir das aulas de
filosofia, ministradas pelo pesquisador, em que se procurou utilizar as HQs como
recurso didatico em busca de formacdo critica e integral. Nesta etapa a coleta de dados
foi realizada a partir de questionarios e analise de conteudo, utilizando a selecéo,
codificacdo e tabulacdo dos dados para a andlise qualitativa e interpretacdo
(LAKATOS; MARCONI, 2003).

A seguir, a metodologia dessas duas etapas da pesquisa.

3.1- 12 Etapa - Analise da integracdo curricular pelas histérias em quadrinhos na
robdtica educacional

Desenvolvida no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Séo
Paulo — IFSP/ Campus Séo Carlos durante o ano letivo de 2018, a pesquisa partiu da
pretensdo de analisar as possibilidades de consolidacdo da integracdo curricular no EMI,
buscando criar 0s espacos para a articulagcdo entre conhecimentos técnicos/especificos e
o0s conhecimentos propedéuticos. Esta caracteristica de integracdo deveria ser propria do
EMI, mas, na préatica, ainda encontra grandes obstaculos para realizacdo, sendo
necessario utilizar uma “agdo didatica para uma relagdo nao fantasiosa” (MACHADO,
2010), em que se considera a organizagdo curricular como construcdo dinamica que

depende da participagéo e capacidade de autoavaliagdo dos sujeitos envolvidos.
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Em quaisquer circunstancias em que se vise construir curriculos integrados,
para que haja a possibilidade de éxito, o percurso formativo precisa ser
trabalhado como processo desenvolvido em comum, mediante aproximacdes
sucessivas cada vez mais amplas, que concorram para que cada acdo didatica
se torne parte de um conjunto organizado e articulado (MACHADO, 2010,
p.81.)

Dessa forma, optou-se pelo uso das HQs como ferramenta didatica para
promover a integragao.

A pesquisa foi desenvolvida num projeto de ensino em robdtica educacional
denominado “Explorando a Robética como Ferramenta Educacional” com alunos dos
cursos de EMI em informatica para internet e de EMI em manutencdo de avibnicos,
totalizando 11 alunos que se inscreveram neste projeto de ensino, divididos em 3
turmas. O pesquisador, docente de filosofia e sociologia, buscou conhecer de perto o
projeto de robdtica para analisar até que ponto este teria elementos que condicionassem
a integracdo curricular e se, em caso positivo, até que ponto essa integracdo viabilizaria
a formacéo politécnica. Pressupunha-se que neste contexto as tentativas de articulacédo
dos conhecimentos cientificos/propedéuticos e técnicos poderiam ser apropriadas como
mais um recurso de metodologia ativa para agregar conhecimentos tacitos para o
mercado de trabalho numa perspectiva neoliberal, contribuindo com o ideéario da
pedagogia das competéncias.

Tendo em vista as bases conceituais da EPT numa perspectiva politécnica, 0s

problemas que nortearam o desenvolvimento da pesquisa foram:

a) As HQs possibilitam a integracao curricular no Ensino Médio, ao promover
a integracdo entre conhecimentos técnicos/especificos (informatica e
robotica) e o conhecimento propedéutico (filosofia e sociologia)?

b) A Robdtica Educacional favorece a realizacdo da integracdo curricular pelas
HQs?

c) Esta integracdo curricular que articula HQs e robotica pode favorecer a
construcdo do conhecimento sobre o mundo do trabalho no sentido de
permitir a discussdo sobre autonomia, trabalho coletivo, e a formagdo de um

olhar mais critico para a realidade?

Nesta etapa o0 objetivo geral foi investigar o desenvolvimento de um projeto de
ensino mediada pelas HQs, no contexto do projeto de ensino de robética desenvolvido

com estudantes do EMI. A questdo de pesquisa que o estudo buscou responder foi: a
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integracdo curricular na perspectiva da politecnia é possivel nesta conjuntura? Para

tanto, constituiram-se objetivos especificos:

Identificar as possibilidades do uso das HQs como recurso para a
integracdo curricular a partir da pratica existente nos projetos de ensino
de robdtica educacional do IFSP — Sdo Carlos;

e Classificar que préaticas da robdtica educacional permitiriam a elaboragéo
de HQs para a aplicacdo de um projeto de ensino que promova a
integracdo curricular entre area técnica e propedéutica;

e Formular acGes didaticas e pedagdgicas que permitam o uso das HQs na
robdtica educacional, possibilitando a integracdo curricular numa
proposta da politecnia;

e Analisar em que sentido o projeto de ensino contribui para um modelo de
ensino profissional que n&o fragmenta os conhecimentos da realidade;

e Avaliar o processo de articulacdo entre trabalho, ciéncia, tecnologia e

cultura, tendo o trabalho como principio educativo e a pesquisa como

principio pedagégico™.

A fim de atingir os objetivos propostos, procurou-se observar e registrar as
praticas do projeto de ensino em robética educacional, desenvolvido no cdmpus onde a
pesquisa foi realizada. Pensou-se em a¢Oes didaticas e pedagogicas para desenvolver e
aplicar um projeto de ensino para possibilitar, ao longo do processo, a realizacdo de
HQs, elaboradas pelo pesquisador, com participacdo dos professores da area técnica,
que apresentariam problemas envolvendo as atividades da robdética, porém contendo
elementos conceituais e problematizadores ** que deveriam ser solucionados pelos
alunos.

Tais HQs foram introdutorias, com duracdo de trés meses, e foram continuadas
pelos alunos de maneira a usar as dificuldades e solucbes da pratica de robotica para

criar a continuidade do roteiro de maneira criativa, coletiva e critica. Como, de maneira

15 Como determina a Resolugio CNE/CEB 6/2012 — Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo
Profissional e Tecnologica.

! Na HQ da Missdo Introdutéria foram trabalhados contetidos como: Mundo do Trabalho e Trabalho
Escolar; Trabalho Individual X Trabalho Social; Producéo de Mercadorias e Producdo de Conhecimento;
Relacdo Homem X Tecnologia; Na HQ da Missdo 01 os conteldos trabalhados foram: Trabalho e
Cultura; Relac6es Sociais e Conflito de Classes; lgualdade e Diversidade; Tecnologia e Meio Ambiente.
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geral, ndo existem HQs sem desenho, a forma de sanar possiveis dificuldade das
técnicas de desenho foi a partir de uma ferramenta online disponivel no site
pixton.com/br, a partir do qual foram produzidas as HQs introdutorias feitas pelo

professor pesquisador, bem como suas continuidades feitas pelos alunos.

Figura 1- Material didatico elaborado para robdtica educacional.

Fonte: Elaborada pelo autor.

Dessa forma, as etapas do projeto de ensino foram desenvolvidas da seguinte

forma:

ETAPA 1 - HQ Introdutéria: No inicio das atividades da Robdtica
Educacional no 2° semestre de 2018, foi apresentada aos alunos a proposta didatica,
explicando o funcionamento do uso de HQs para propor missdes a serem aplicadas com
0 uso dos robds e que seriam continuadas pelos alunos. Para isso, foi elaborada uma
historia em quadrinhos introdutdria, apresentando um tema fantasioso e os convidando a
participar. Nesta etapa, foi possivel analisar as habilidades de leitura de HQs dos alunos,
assim como foi solicitado o cadastro no site da ferramenta educacional Pixton. A

duracdo desta etapa foi de um encontro (2 horas), sendo realizado na sala da robotica.

ETAPA 2 — Missdes: Momento em que os alunos entraram em contato, por
meio das HQs elaboradas pelo pesquisador, com as missfes que 0s robds deveriam
desempenhar na pratica. As missdes se basearam em pistas utilizadas em competicoes

de robdtica educacional, mas sendo acrescida uma historia fantasiosa em que continha
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temas que permitiam uma reflexdo critica sobre as contradi¢des do mundo do trabalho.
A duracdo desta etapa de apresentacdo das missdes por meio das HQs foi de um
encontro (2 horas), sendo realizada na sala da robética para que os alunos pudessem, ao

receber a missdo, comecarem a pensar as ideias praticas tendo seus robds em méaos.

ETAPA 3 — Pratica Robotica: Sabendo qual a missdo, foi 0 momento de
programar os rob6s para cumpri-las. Nesta etapa, os alunos testavam diversas vezes as
programac0es até chegarem a uma que pudesse realizar a missao proposta. Ao chegar a
essa programacao, foram utilizadas regras similares as das competicdes de robética
educacional para checar o sucesso ou ndo da programacdo. A proposta inicial era
realizar uma missdo por més, com duracdo desta etapa de dois a trés encontros (2 horas
cada). No entanto, das quatro missdes pensadas, além da introdutéria, apenas uma se
realizou, levando mais tempo que 0 necessario (3 meses) sobretudo por conta dos kits
roboticos ja serem usados e seus dispositivos ja nao funcionarem com a mesma precisao
devida. Essa fase teve inicio logo apds a apresentacdo da missao por meio das HQs, na
sala da robética e com a pista de treino devidamente montada pelos professores de

acordo com a missao.

ETAPA 4 — Elaboracdo das HQs: Apos a etapa da préatica robotica, os alunos
deveriam dar continuidade as HQs a partir das experiéncias que tiveram em sua
aplicacdo, procurando fantasiar de acordo com a HQ inicial, expondo suas reflexdes,
dificuldades e realizacGes. Esta seria uma etapa fundamental do projeto de ensino, pois
seria a partir do que os alunos produziriam que se possibilitaria a analise da realizacdo
ou ndo da integracdo curricular e do uso da robdtica educacional numa perspectiva
critica respaldada pelo pensamento filosofico e socioldgico. A duragdo desta etapa seria
de um encontro (2 horas), podendo ser continuada em horarios externos ao do encontro
com o auxilio dos monitores, e devendo os professores se manterem a disposicdo dos
alunos e monitores para eventuais duvidas e dificuldades. No entanto, tal etapa levou

mais tempo que o esperado (1 més).

ETAPA 5 — Socializagcdo: Momento final da aplicacdo do projeto de ensino,
onde os alunos apresentariam suas producdes para as demais equipes e professores,
sendo realizada uma troca de experiéncias e aprendizados. Neste momento, a mediagdo
das discussdes por parte dos professores seria fundamental, uma vez que a proposta era

a construcdo social do conhecimento, e ndo apenas a discussdo de saberes comuns
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pautados no senso comum. Tendo professores e alunos como sujeitos da pesquisa e da
producdo das HQs, a intencdo era que estes apontassem os sentidos e significados que o
projeto de ensino teve em suas formagdes e aprendizagens. A duracdo desta etapa seria
de um encontro (2 horas), e serviria de base para que os professores repensem suas

praticas na busca de uma nova pratica pedagdgica.

Em termos metodoldgicos, neste primeiro momento da pesquisa sobre a robdtica
educacional utilizou-se o estudo descritivo analitico e a analise de contetdos sobre as
HQs produzidas pelos alunos, assim como nos questionarios/entrevistas com 0s
envolvidos na pesquisa. Para o segundo momento da pesquisa, dados os resultados
apresentados, que serdo discutidos posteriormente, surgiu a necessidade de rever todo o
processo de analise para a reconducao da pesquisa centrada no uso das HQs nas aulas de
filosofia.

3.2- 22 Etapa - Analise do uso de historias em quadrinhos nas aulas de filosofia

A pesquisa, na qual se elaborou uma proposta de ensino centrada nas HQs,
apresentou como objetivo geral investigar o desenvolvimento de um projeto de ensino,
realizado nas aulas de filosofia do EMI do IFSP cdmpus Séo Carlos, que utilizarda HQs
como recurso didatico em busca de formacdo critica e integral pautada no referencial

tedrico da politecnia. Quanto aos objetivos especificos constituiu-se:

o Identificar HQs que possam ser utilizadas como recurso didatico a partir
das aulas de filosofia em cursos de EMI,

. Classificar quais HQs melhor se adéquam para as aulas introdutdrias
sobre o que é filosofia e 0 nascimento da filosofia;

o Analisar as acdes didaticas e pedagogicas que permitam o uso das HQs
nas aulas iniciais de filosofia, que contribuem com a compreensdao das origens do
conhecimento racional em busca de formacéo critica que vise a da superacdo do senso
comum;

o Identificar o grupo de alunos do EMI (com os quais sera realizado o
projeto de ensino) no sentido de conhecer renda familiar, escolaridade dos pais ou
responsaveis, habitos de leitura no ambiente domiciliar, familiaridade e acesso as HQs,

para posterior cruzamento de dados;
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o Analisar em que sentido o projeto de ensino contribui para superar a
fragmentacéo do real, reconhecendo as diferentes dimensdes do conhecimento;

o Avaliar o processo de articulacdo entre trabalho, ciéncia, tecnologia e
cultura, tendo o trabalho como principio educativo e a pesquisa como principio

pedagdgico.

Seguindo os objetivos especificos propostos para a pesquisa, a identificacdo das
HQs do quadrinista Carlos Ruas para compor as aulas e atividades do projeto de ensino
elaborado antecedeu seu desenvolvimento. A escolha do trabalho do quadrinista se deu
a partir de pesquisas variadas sobre possiveis HQs que poderiam ser utilizadas para
contextualizar e problematizar os assuntos e temas das aulas de filosofia. Uma vez que a
quantidade de HQs existentes para esse fim € imensuravel, viu-se a necessidade em
focar em um ou alguns autores e, ap6s nova analise, compreendeu-se que o referido
autor possuia quadrinhos em quantidade e profundidade suficientes para 0s objetivos
propostos na pesquisa.

Sendo assim, iniciou-se a selecdo de HQs presentes no site
www.umsabadoqualquer.com entre 0os meses de dezembro de 2018 e janeiro de 2019
dos quais, entre cerca de 2500 quadrinhos, foram selecionados 199. Tal selecdo foi
embasada nas experiéncias em sala de aula e nos conhecimentos sobre os temas
filoséficos do pesquisador, e, posteriormente, categorizadas para facilitar a elaboracéo
das aulas e atividades que comporiam o projeto de ensino a ser trabalhado com os
alunos.

As categorias, mais uma vez elaboradas a partir das experiéncias e
conhecimentos especificos que ajudariam na elaboracdo das aulas e atividades pelo
pesquisador, ficaram da seguinte forma e quantidade de HQs: Filésofos e pensadores
(43); Ciéncia x senso comum (31); Mitos (27); Fe x razdo (27); Verdades (26); Valores
(19); Educacéo (11); Deus (8); Destino (4); HQs (3).

A partir disso, foram elaborados slides para a apresentacdo da disciplina, para a
aula 01 com o tema O que ¢ filosofia, e para a aula 02 com o tema O nascimento da
filosofia, se valendo de nova selecdo de HQs entre as categorizadas para compd-los
como forma de contextualizacdo dos assuntos trabalhados em sala. Também foram
elaboradas as atividades da aula 01 e 02, sendo realizada a selecdo de HQs para

problematizar temas e incentivar a reflexdo filosofica.
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O grupo de alunos escolhidos para desenvolver a pesquisa foi a turma do
primeiro ano do EMI em informética para internet do IFSP — Campus Séo Carlos.
Optou-se por um primeiro ano por entender que tais alunos ainda ndo possuiam um
conhecimento mais aprofundado de filosofia, uma vez que esta disciplina ndo €
obrigatdria no ensino fundamental I, assim como esses alunos ainda ndo conheciam a
instituicdo como um todo, sendo recém-ingressados e dificilmente tendo a consciéncia
de se tratar de uma instituicdo de educacdo profissional e tecnoldgica que tem a
integracdo das diferentes dimensdes do conhecimento como meta de suas praticas
educativas visando uma formacéo integral. A escolha para o curso de informaética e ndo
para 0 de manutencdo de avionicos, sendo estes os dois cursos de EMI do campus Sao
Carlos, se deu pelo fato do curso de avidnicos ter dividido os alunos do primeiro ano em
duas turmas, o que implicaria maior demanda de tempo e poderia dificultar a coleta e
anélise de dados.

Para a realizacdo do projeto de ensino foram elaboradas seis aulas duplas iniciais
do ano letivo de 2019, mas tornando-se sete por motivos apresentados abaixo, todas

com o uso de HQs do quadrinista Carlos Ruas, divididas da seguinte maneira:

12 Aula — Apresentacdo da disciplina: Foi realizado o contrato pedagdgico, a
exposicao das etapas da pesquisa, uma explicacdo sucinta sobre o que é HQ, a aplicacao
de questionério para coleta de dados sobre a formacao académica familiar, os habitos de
leitura e uma compreensdo inicial das HQs, assim como a entrega de termo de
consentimento e de assentimento. Esta etapa foi realizada no dia 11 de fevereiro de
2019, tendo boa aceitacdo dos alunos e a coleta de 40 questionarios.

2% Aula — Aula expositiva: Foi desenvolvido o tema “o que é filosofia” e a
entrega, ao final da aula, da atividade a ser realizada individualmente em casa. Esta
etapa foi realizada no dia 18 de fevereiro de 2019, existindo boa aceitagdo e
participacdo dos alunos quanto ao uso das HQs para melhor ilustrar os conceitos
trabalhados. Vale registrar que, ao final da aula, um dos alunos perguntou se as HQs
haviam sido feitas especialmente para a aula. Frente a resposta negativa, o autor da
questdo complementou que pareciam que Sim, uma vez que harmonizaram
perfeitamente com a aula. A atividade, junto com o PDF dos slides da aula, foi enviada
para 0s alunos por meio eletrdnico, e foi pedido aos participantes que realizassem as

atividades em casa para a socializagcdo em grupo na préxima aula.
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3% Aula — Atividade em grupo: Realizagdo da mesma atividade feita em casa
devendo ser realizada agora em grupo. Esta etapa foi realizada no dia 25 de fevereiro de
2019, sorteando os alunos para comporem oito grupos com cinco alunos cada. A
atividade decorreu bem, registrando comentario de uma aluna que afirmou nunca ter
pensado tanto para realizar uma atividade escolar. Um problema foi o fato de ndo ter
sido possivel seu término na aula dupla, existindo a necessidade de continuar na aula da
semana seguinte. Também foram identificados problemas na elaboracdo de algumas
questdes que geraram interpretacfes ndo esperadas, sendo corrigidas durante a aula e,

posteriormente, no proprio material enviado aos alunos.

42 Aula — Continuacédo da atividade iniciada na aula anterior: Realizada no
dia 11 de margo de 2019, retomando os grupos para seu término. Posteriormente foi
reduzido o numero de questdes para que, em desenvolvimento futuro da atividade, fosse

possivel sua realizacdo em uma aula dupla.

52 Aula — Aula expositiva: Foi desenvolvido o tema do nascimento da filosofia
e a entrega, ao final da aula, da atividade para ser realizada individualmente em casa.
Esta etapa foi realizada em 18 de marc¢o de 2019 e, novamente, existiu boa aceitacdo por
parte dos alunos. Por trabalhar com a passagem do conhecimento mitico ao racional, as
HQs do quadrinista Carlos Ruas se mostraram muito motivadoras, uma vez que o autor
faz varias referéncias aos deuses de diversas mitologias. A atividade, junto com o PDF
dos slides da aula, foi enviada para os alunos por meio eletrénico, pedindo que

realizassem a atividade em casa para a socializacdo em grupo na préxima aula.

62 Aula — Atividade em grupo: Novamente a mesma atividade realizada em
casa devendo ser realizada agora em grupo. Esta etapa foi realizada em 25 de marco de
2019, formando novos grupos por sorteio, sendo, novamente, oito grupos com cinco
alunos cada. Com base na experiéncia da atividade da primeira aula foi reduzido o
namero de questdes para esta atividade, esperando que os alunos conseguissem realiza-
la em uma aula dupla. A maioria dos grupos concluiu a atividade, e 0s que nao
terminaram se comprometeram a fazé-lo fora de horario de aula, entregando no dia

seguinte.
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7% Aula — Avaliacdo: Momento de analise das praticas envolvidas durante o
desenvolvimento do projeto de ensino e no processo de articulagdo entre trabalho,
ciéncia, tecnologia e cultura. Esta etapa foi realizada no dia 01 de abril de 2019, sendo
aplicada uma avaliacdo individual em modelo tradicional, com questdes de mdltipla
escolha e dissertativas, assim como um questionario final da pesquisa, contendo
levantamento sobre a situacdo socioecondmica das familias, questdes referentes as
experiéncias e percepcdes do uso das HQs durante as aulas e nas atividades, bem como
se foram significativas no contexto geral da educacdo escolar e para suas vidas. Por
possuirem questbes que necessitariam respostas dos pais, tais questionarios foram
devolvidos num outro dia, sendo entregues 31 questionarios. A anéalise referente ao
processo de articulacdo entre trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura se deu a partir de
todo material produzido durante o desenvolvimento da pesquisa, sendo as atividades
individuais e em grupo, os questionarios respondidos no inicio e no fim da pesquisa, e a

avaliacdo individual.
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4. ANALISE DOS DADOS

Uma vez que a pesquisa foi desenvolvida em duas etapas, produzindo diferentes
dados em cada uma delas, da mesma forma que foi dividida a etapa de metodologia

também se optou por dividir a analise dos dados.

4.1- Analise de dados referentes a 12 Etapa - Analise da integracao curricular pelas
historias em quadrinhos na robdtica educacional

O projeto de ensino, que visava integrar conhecimentos propedéuticos com
conhecimentos técnicos a partir do uso de HQs na robética educacional, foi colocado
em préatica no comeco de agosto de 2018, e os resultados e dificuldades foram surgindo.
Por um lado, as HQs tiveram boa aceitagcdo dos alunos, que se interessaram pela ideia e
se mostraram instigados pelo recurso. Por outro lado, o que se percebeu é que o
interesse estava apenas na HQ em si, e ndo em toda base tedrica que compunha o
projeto de ensino sobre seu uso e possibilidades, uma vez que tal material possuia uma
introducdo geral, que procurava explicar os propdsitos da pesquisa; a atividade para as
equipes de robotica, contendo a pista que os robds teriam que seguir de acordo com a
HQ; dicas conceituais, estando a problematizacdo sobre as contradi¢cbes do mundo do
trabalho e questdes reflexivas para ajudar a elaborar o roteiro da HQ feita pelos alunos;
e explicacBes sobre o uso da ferramenta pixton, auxiliando na elaboracéo de cenarios e
personagens.

Uma primeira analise dos resultados do projeto de ensino levou a consideracdo
de que, para 0 uso deste recurso na robdtica educacional, pouco adiantou entregar as
HQs para os alunos e aguardar que eles tomassem a iniciativa para associar conceitos
aprendidos em aulas das diferentes areas, levando a integracéo curricular. A dindmica
presente na robdtica educacional, como observada desde o inicio do ano, em que 0s
alunos sdo 0s agentes e os professores apenas facilitadores, se mostrou contraria a
proposta de integracdo curricular e formac&o integral, sendo necessario, para tal, que as
HQs incentivem os alunos, mas priorizando a funcédo diretiva do professor; que seja
considerado o conhecimento especifico e a cultura acumulada historicamente, de forma
l0gica e sistematizada, transmitindo e assimilando os conteddos necessarios (SAVIANI,
2008), no caso, da filosofia, sociologia e os relacionados a area técnica desenvolvidos

na robotica. Fragilizando o papel central do professor, o uso das HQs ndo contribuira
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para 0 processo de integracdo de conhecimentos cientificos e técnicos. Ao ndo se
apropriar dos conhecimentos cientificos que os professores de diferentes areas possuem,
o aluno permanecerd na mesma condicdo que se encontra, ndo possibilitando a
formacédo integral e, muito menos, a autonomia e emancipacéo pela educacéo, condigdes
que a proposta de um ensino médio politécnico busca alcancar minimamente.

Tais constatacbes apenas comprovam 0s argumentos trazidos por pesquisadores
brasileiros que discutem a politecnia, no campo da educacdo, como Marise Ramos,
Gaudéncio Frigotto, Maria Ciavatta, Dante Moura, Dermeval Saviani, Lucilia Machado
entre outros. Afinal, se a proposta é fugir do tecnicismo e da pedagogia das
competéncias, elaborar um material que se baste por si mesmo € colocar o papel do
professor em segundo plano, pois qualquer um, sendo docente ou ndo e ndo importando
quais ideologias pedagogicas trouxesse, seria capaz de aplica-lo, e a formacéo integral
ndo ocorreria, apesar de poder se realizar a integracdo curricular, uma vez que tal
integracdo interessa também aos setores dominantes, com interesses bem distintos. S&o
os riscos das chamadas pedagogias ativas, no qual Aradjo e Frigotto (2015) apontam
que “O conceito Pedagogia Ativa ¢ hoje polissémico ja que ele ajuda a caracterizar tanto
projetos que visam a transformacdo quanto projetos que visam a conformacdo social
(p.73)”.

Santomé (1998) e Antunes (1999) demonstram isso ao analisar as mudancas
ocorridas na educacdo a partir das transformacbes capitalistas, apontando como a
passagem do Taylorismo ao Toyotismo gerou um modelo de escola que, ao invés de
descolar os conhecimentos da realidade com os conhecimentos escolares, em nome da
obediéncia e submissdo a autoridade, como era proprio no Taylorismo, passou a
valorizar o conhecimento cientifico, a importancia do professor e a autonomia dos
alunos, mas de maneira acritica, de forma a garantir maior produtividade pela constante
especializacdo, polivaléncia e plurifuncionalidade de seus trabalhadores, flexibilizando
funces e estimulando a competitividade entre eles.

Ora, apesar da pesquisa sobre a integracdo curricular pelas HQs ter se realizado
em uma instituicdo de ensino que tem a formacéo integral como fundamento politico e
pedagdgico e a politecnia como horizonte, tem-se como hipétese que os desafios e
resisténcias encontrados apareceram, pois, 0 projeto de robotica educacional, se
aproxima muito mais de uma perspectiva de educacdo polivalente do que politécnica.

Assim:
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A robética é considerada hoje a mola mestra de uma nova mutacdo dos meios
de producdo, isto devido a sua versatilidade, em oposi¢do a automacéao fixa
ou “hard”, atualmente dominante na industria. Os robds, gracas ao seu
sistema l6gico ou informado, podem ser reprogramados e utilizados em uma
grande variedade de tarefas. Mas, ndo € reprogramacdo o fator mais
importante na versatilidade desejada e sim a adaptacdo as variacdes no seu
ambiente de trabalho, mediante um sistema adequado de percepgdo e
tratamento de informacgéo (SILVA, 2009, p.10).

A partir disso, o autor defende seu uso na educacéo, pontuando vantagens como:

Desenvolver a autonomia, isto é, a capacidade de se posicionar, elaborar
projetos pessoais, participar na tomada de decisdes coletivas; Desenvolver a
capacidade de trabalhar em grupo: respeito a opinides dos outros;
Proporcionar o desenvolvimento de projetos utilizando conhecimento de
diversas areas; Desenvolver a capacidade de pensar multiplas alternativas
para a solugdo de um problema; Desenvolver habilidades e competéncias
ligadas a logica, nocdo espacial, pensamento matematico, trabalho em grupo,
organiza¢do e planejamento de projetos envolvendo robds; Promover a
interdisciplinaridade, favorecendo a integracdo de conceitos de diversas
areas, tais como: linguagem, matematica, fisica, ciéncias, historia, geografia,
artes, etc. (SILVA, 2009, p. 45)

As contribui¢Ges da Robdtica para a educacdo sao muitas, mas, se no referencial
tedrico traziamos o caradter da educacdo como agente transformador, cabe, entdo,
perguntar: um projeto de robotica transforma para qué? Com quais interesses? Para
guem? Por mais que a robdtica promova a integracdo de conceitos e diversos outros
elementos, sua légica escapa a formacdo de uma consciéncia critica, integral e
omnilateral, estando voltadas mais para sua aplicacdo pratica diretamente ligadas aos
interesses pragmaticos da industria e do mercado.

Young (2007), ao questionar para que serve a escola, também tratard dos
diferentes interesses para a elaboracdo do curriculo, afirmando que a escola é local de
aquisicdo de conhecimento, mas sendo necessario que, para isso nao haja contradi¢do
com ideias democraticas e justica social. Para o autor, com o passar do tempo, o
curriculo passou a ser visto como necessario para diversos fins, tanto para colocar certos
grupos em seus lugares como para controlar e disciplinar a sociedade com interesses de
mercado e poder. Com isso, a escola servird tanto para a emancipagdo como para a
dominacdo, e isso sera determinado tanto a partir de quem tem direito a escolarizagéo
guanto ao o que se recebe por ela, ou seja, pelo curriculo. Se o quem levou a luta pela
universalizacdo do acesso a educagdo, o que levou a diferenciacdo do conhecimento
escolar e 0 ndo escolar, sendo o primeiro aquele que nao se tem em nenhum outro lugar

se ndo na escola.
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Assim, para Young (2007), a escola para a dominacgéo se valera de um curriculo
associado ao “conhecimento dos poderosos”, pois ¢ definido por estes a partir de seus
interesses. J4 a escola para a emancipagdo trard em seu curriculo o “conhecimento
poderoso”, que ¢ o conhecimento que pode transformar o mundo, sendo mais
especializado e se encontrando além de meras escolhas individuais de alunos, por serem
mais teoricos, generalizados e universais, mas que, estando em posse dos alunos, tem

esse poder de transformar.

Esse conceito ndo se refere a quem tem mais acesso ao conhecimento ou
quem o legitima, embora ambas sejam questfes importantes, mas refere-se ao
que o conhecimento pode fazer, como, por exemplo, fornecer explicagdes
confidveis ou novas formas de se pensar a respeito do mundo (YOUNG,
2007, p.1294).

Dessa forma, ao levar em conta apenas o contexto e interesse dos alunos para
elaborar o curriculo, traz consigo o risco de ndo fornecer a eles o “conhecimento
poderoso” e, com isso, ao invés de emancipa-los, mantém-nos nas mesmas condi¢des de
existéncia.

Retomando a discussao sobre a tentativa da integracdo curricular pelas HQs, tal
integracdo ndo seria possivel de ser realizada em um projeto de ensino a parte, como 0
experimentado na robética educacional, existindo, com isso, uma segunda contradicao,

que foi 0 modo como foi desenvolvido.

Consideramos (...) que o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
integradoras ndo depende, apenas, de solugdes didaticas, elas requerem,
principalmente, soluges ético-politicas. Ou seja, a definicdo clara de
finalidades politicas e educacionais emancipadoras € 0 compromisso com
elas proprias é condigdo para a concretizacdo do projeto de ensino integrado,
sem 0 que essa proposta pode ser reduzida a um modismo pedagogico vazio
de significado politico de transformacdo (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015,
p.64).

Ao buscar a integracdo curricular neste contexto, o que se realizou foram
praticas pedagogicas integradoras, que, seduzidas pelo modismo das possibilidades da
robotica educacional como metodologia ativa tendo as HQs como ferramentas
auxiliares, ndo permitiu apropriacfes claras das finalidades politicas e educacionais
emancipadoras, dificultando o compromisso com elas. Logo no inicio do

desenvolvimento do projeto, que visava integrar a area técnica com a propedéutica, 0s
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docentes da area técnica deixaram de comparecer ao projeto de ensino, ja que havia

alguém para “aplicar” e, portanto, fazer a mediagao a partir do projeto de ensino.

A atitude docente integradora (...) parece ser também fator decisivo a
construcdo de praticas pedagogicas de integracdo, j& que supde um
compromisso com a transformacao social e a recusa a l6gica pragmatica, que
hegemoniza as politicas e os projetos educacionais hegemdnicos no Brasil
(ARAUJO; FRIGOTTO, 2015, p.76).

Com isso, tudo indica que a apropriagéo dos diferentes conhecimentos acabou
por ndo serem assimilados pelos alunos do projeto, ficando vagos e sem fundamentacao
teorica, fatores estes que se refletiram na producdo das HQs, também com histdrias
vagas e sem fundamentacdo. As etapas mais importantes do projeto de ensino, a saber a
construcdo e integracdo dos conhecimentos entre alunos e professores, refletindo na
forma de HQs criticas e reflexivas, levando a socializacdo desse saber de maneira que
alunos e professores repensassem suas praticas na busca de novas praticas
emancipadoras, ndo se realizaram, o que inviabiliza a busca pela formagdo integral e a
politecnia. Claro que, nas aparéncias, os resultados foram positivos, tanto para os alunos
quanto para os professores. Estes se mostravam encantados com um material didatico
que dava ao aluno a autonomia de trabalhar com os rob6s numa suposta integracédo
curricular. Aqueles se sentiram realizados por cumprirem o que lhes foi pedido, tendo
cumprido todas as etapas do projeto de ensino e encontrando a integracdo curricular em
todo processo, como demonstra a fala de um aluno do curso de EMI em informaética

para internet, em entrevista com as equipes ao fim do processo:

Eu gostei de participar da pesquisa. Gostei das histérias em quadrinhos, do
modo como a histéria foi contada, (como) foi apresentada as ideias, 0s
questionamentos. Na parte da programacdo eu achei que foi uma parte facil
também, por conta da gente ter uma légica de programacdo, uma matéria
voltada para isso que € algoritmos, que propds a integracdo curricular e eu
acho que na parte do robd a Unica coisa que faltou foi os sensores que
estavam com problemas, mas a gente conseguiu realizar a missdo. So6 alguns
obstaculos que a gente ndo conseguiu passar, mas eu acho que, de modo
geral, a gente foi bem para a misséo [...].

Outro aluno, agora do curso de manutencdo de avidnicos, também aponta para o
aparente sucesso do projeto ao ser pedido que explicasse do que se tratava o material

utilizado na pesquisa:

65



Esse material se trata da integracdo (...) dos quadrinhos com algumas
questdes do mundo que a gente vive. Entdo a partir da cultura, do trabalho,
mundo do trabalho, mercado de trabalho, algumas questfes que a gente ndo
sabia como que era e isso nos ajudou a entender e nos ajudou entender de
uma forma mais legal, porque a gente teve que fazer quadrinhos em cima
disso. Entdo acho que foi uma experiéncia boa.

De maneira geral, trés condicdes sinalizam contradi¢es no desenvolvimento do
projeto de integracdo curricular que articulava HQs e Robdtica: a primeira é o fato de a
Robdtica ser um projeto educacional afinado com uma é&rea ligada quase que
exclusivamente ao mercado, ou secja, afinada com a formagdo do “profissional
polivalente” comprometido de forma pouco critica com a “industria 4.0”. A segunda
condicdo foi o modo escolhido para se buscar tal integracdo, elaborando materiais
didaticos que buscassem orientar a pratica pedagogica, fazendo com que o compromisso
ético-politico dos professores tenha sido colocado em segundo plano. A terceira
condicdo foi que, uma vez que o EMI existe como necessidade imediata concreta de
jovens terem que iniciar a vida no mundo do trabalho mais cedo, mas que isso ndo € o
ideal para a formagdo integral/politécnica, uma sensivel contradicdo ao desenvolver a
pesquisa na robdtica foi considerar que, ao tentar integrar os conhecimentos gerais aos
da area técnica ter-se-ia uma aproximacdo com a politecnia, quando, objetivamente,
acabou por deixar de lado caminhos para a formacdo integral (articulando trabalho,
ciéncia, tecnologia e cultura) para se aproximar da formacéo tecnicista/polivalente.

Apos identificar elementos contraditorios no espaco de uma escola de educacgdo
profissional e tecnoldgica, no que tange a busca pela formacéo integral, reconduziu-se
as HQs a centralidade da pesquisa, enquanto elemento artistico e procedimento (forma
de acessar conteudos). As HQs, mediante o conhecimento de sua historicidade,
apresentam-se como recurso didatico de contetdos filoséficos contribuindo para o
pensamento critico de jovens do EMI? O percurso continuou com o objetivo de
acumular elementos empiricos e tedricos que respondessem a esta questao de pesquisa.

Para tanto foram coletados dados sobre estudantes (socioecondmicos, renda
familiar, habito de leitura, tipos de leituras, leitura de HQs etc.) a partir de questionarios
que evidenciaram a realidade social do grupo. Ap6s o uso de HQs
(forma/procedimento) em aulas de Filosofia (contetdo), a pesquisa objetivou conhecer
em que sentido estas atividades didaticas contribuiram para o desenvolvimento do

pensamento critico e formacao integral dos estudantes.
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4.2- Andlise de dados referentes a 22 Etapa - Analise do uso de historias em
guadrinhos nas aulas de filosofia

Uma vez que um dos objetivos especificos desta etapa da pesquisa € contribuir
para superar a fragmentacdo do real, reconhecendo as diferentes dimensbes do
conhecimento, torna-se necessario conhecer a renda familiar, escolaridade dos pais ou
responsaveis, habitos de leitura no ambiente domiciliar, familiaridade e acesso as HQs
dos alunos que participaram da pesquisa, visando a compreensao de totalidade esperada.
As questbes que compde a coleta de dados socioeconémicos foram embasadas em
questionario utilizado no exame nacional de ensino médio - ENEM'". Conforme
apresentado anteriormente, os questionarios foram divididos em duas etapas, uma
inicial e outra final, sendo devolvidos 40 questionarios na primeira etapa e 31 na
segunda, fazendo com que o levantamento apresente variacbes. Por conta disso, serdo
apresentados como porcentagens, e ndo nimero de respostas.

O conjunto de alunos que compde a turma apresenta em sua maioria jovens
brancos (67%), seguido de pardos (33%) e pretos (3%), 0 que representa um
distanciamento quanto a realidade da populacéo brasileira, possuindo, segundo pesquisa
do IBGE de 2016, 44,2% de brancos, 46,7% de pardos e 8,2% de pretos. Se 0 nimero
de pardos entre a populacéo brasileira representa a maioria, segundo a Pesquisa nacional
por amostra de domicilios - Pnad de 2015, os estudantes brancos no ensino médio sao
15% maior do que o de pretos e pardos, mas, mesmo considerando essa diferenca, na
turma analisada o nimero de jovens brancos ultrapassa essa proporcao.

A religido predominante entre os alunos é a catdlica (55%), seguida da
protestante ou evangélica (23%), umbanda ou candomblé (6%), outras (13%) e sem
religido (1%). Neste caso, quando comparado, mais uma vez, a realidade brasileira, as
diferencas sdo menores, existindo 64,6% de catolicos e 22,2% de evangélicos, ndo
sendo apontados a porcentagem de umbanda ou candomblé. Tais dados também séo do
IBGE valendo ressaltar que pertencem ao censo de 2010, sendo estes os ultimos dados
oficiais, podendo, portanto, haver significativa alteracdo em virtude do crescimento do
numero de evangelicos nos Gltimos anos, como aponta pesquisa Datafolha de 2016.

Quanto a escolaridade, o maior nivel entre os responsaveis dos alunos aponta
que 5% possuem o fundamental incompleto, 2% o fundamental completo, enquanto

52% possui 0 ensino médio completo e 23% curso superior ou mais. Na comparagéo

7 http://portal.inep.gov.br/questionario-do-estudante.
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com a média nacional, de acordo com pesquisa do IBGE de 2016, 51% dos adultos
entre 25 anos ou mais possuem o ensino fundamental completo, 26% o ensino medio
completo e 15,3% o superior completo, demonstrando outro descolamento da realidade
brasileira. Em relacdo a profissdo do pai a maioria trabalha nos setores do comércio
(31%), industria (18%) e como funcionario publico (12%), ndo havendo caso de pai que
ndo trabalha. Quanto a profissdo da mée o setor de maior nimero é também o comércio
(26%) seguido de trabalho no lar (19%), como doméstica (16%) e indlstria (13%),
havendo casos de mées que nao trabalham (7%).

A renda das familias se converge ao da realidade nacional, uma vez que pesquisa
do IBGE de 2017 aponta para uma renda familiar média per capta de R$1268,00,
enquanto o levantamento da soma de renda das pessoas que moram com 0 aluno
apresentou mesma porcentagem entre 2 a 5 e 5 a 10 salarios minimos (33% cada).
Considerando que 52% dos alunos vivem em 4 pessoas na casa e 25% com 3 pessoas, a
média per capita das familias é similar & da média nacional. Existem ainda familias de
alunos com até 1 salario minimo (3%), entre 10 a 30 salarios minimos (16%) e entre 30
a 50 salarios minimos (3%). Quanto a condic¢do de moradia, 81% das familias vivem em
casa prépria e em todas as casas, mesmo as alugadas, possuem TV e celulares, enquanto
7% afirma ndo ter computadores ou notebooks, mesma porcentagem dos que n&o
possuem automdvel em casa, € 4% ndo possui internet na residéncia. Todas as
residéncias sdo em area urbana, com rua asfaltada e dgua corrente na torneira.

Quanto aos habitos de leitura das pessoas na casa dos alunos temos 0 seguinte
grafico:

Grafico 1 — Hébitos de leitura na casa.

HABITOS DE LEITURA NA CASA
m Biblia/Religido
M Livros
técnicos/Didaticos/Paradidaticos
M Literatura
HQs
| Jornais/Revistas

M Auto ajuda

B N3o possui

Fonte: Elaborada pelo autor.
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Estes dados também demonstram um distanciamento da média da realidade
nacional, uma vez que, segundo a pesquisa Retratos da leitura no Brasil, feita pelo
IBGE, sob encomenda do Instituto Pro-Livro, 44% dos brasileiros ndo leem. Em relagdo
ao habito de leitura de HQs dos alunos 57% responderam possuir tal habito, enquanto
40% responderam que nao e 3% que depende.

Tendo uma visdo mais ampla dos alunos envolvidos na pesquisa, partiremos
para a analise das impressGes previas e posteriores sobre o uso das HQs nas aulas de

filosofia.

Anélise dos dados: HQs e formacéo integral

Passando para a andlise das atividades que utilizavam as HQs do quadrinista
Carlos Ruas para problematizar e estimular a reflexdo filosofica, temos o seguinte
cenario: Atividade 01, contendo 8 questdes dissertativas, com sub questfes divididas
por letras do alfabeto, e uma questdo em que se propunha a criagdo de uma HQ pelos
proprios alunos. Atividade 02, contendo 4 questbes, também com divisfes, e uma
novamente com a proposta da HQ (ver atividades 01 e 02 no Apéndice A). As divisdes
das questbes foram categorizadas de maneira a melhor analisar as possibilidades de
formagdo critica e integral pelas HQs, formando uma categoria denominada Conceito
Filosofico, em que se exigia que o aluno, ao participar das aulas sistematizadas pelo
professor, respondesse questdes e demonstrasse a possivel apropriacdo dos
conhecimentos e conceitos trabalhados; outra categoria denominada Reflexdo
Integradora, na qual o aluno deveria, por meio da reflexdo filoséfica, relacionar
conceitos de outras areas do conhecimento para chegar a uma resposta mais apropriada;
e uma ultima categoria denominada Reflexdo Pessoal, em que o aluno se utilizaria da
reflexdo filosdfica para repensar algo relacionado as suas proprias experiéncias de vida.
A hipoOtese era que, uma vez que 0s alunos se apropriassem dos conceitos e
conhecimentos relacionados aos assuntos “o que € filosofia e 0 seu nascimento”,
passariam a exercer a reflexdo filoséfica de maneira autbnoma e, com isso, utiliza-la em
outras areas do conhecimento e em sua propria vida, contribuindo para o
desenvolvimento do pensamento critico.

Sendo assim, as Atividades 01 e 02 traziam as seguintes configuragoes:
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Tabela 1 - Categorias para analise das questfes do produto educacional.

Atividade 01 Atividade 02
Questéo 1- Questao 1-
a) Reflexdo Integradora a) Conceito Filosofico
b) Reflex&o Integradora b) Conceito Filostfico
¢) Reflexdo Pessoal Questéo 2-
Questdo 2- a) Conceito Filosofico
a) Reflexdo Integradora b) Conceito Filostfico
b) Reflexéo Integradora c) Reflexédo Pessoal
c) Reflexdo Integradora Questdo 3-
Questdo 3- Conceito Filoséfico a) Conceito Filosoéfico
Questdo 4- b) Conceito Filostfico
a) Conceito Filosofico c) Reflexdo Integradora
b) Reflexéo Integradora Questdo 4-
Questéo 5- a) Reflexédo Integradora
a) Reflexdo Pessoal b) Conceito Filosofico
b) Conceito Filosofico c) Reflexédo Integradora
Questéo 6- Questédo 5- HQ realizada pelos alunos.
a) Reflexdo Pessoal -
b) Reflexéo Integradora -
Questdo 7- Reflexdo Integradora -
Questdo 8- HQ realizada pelos alunos. -

Fonte: Elaborada pelo autor.

O fato de a Atividade 01 trazer mais questfes relacionadas a Reflexdo
Integradora e a Atividade 02 trazer mais questdes relacionadas a Conceito Filosofico, se
deu pela sistematizacdo das aulas e contetdos trabalhados, uma vez que a Atividade 01
fazia referéncia ao tema O que é filosofia, discutindo o que € a reflexdo filosofica, as
diferengas entre conceito cientifico e senso comum e a importancia do filosofar, sendo,
portanto, pedido mais questdes que possibilitassem a aplicacao da reflexdo filoséfica do
que a de possiveis apropriacfes de conceitos, que foram basicos para a disciplina e em
menor quantidade. J& a Atividade 02, que fazia referéncia ao tema O nascimento da
filosofia, trazia uma ampla discussdo conceitual sobre as diferencas entre mito e razao,

liberdade de pensamento, organizacgéo politica na Grécia antiga, importancia da palavra
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escrita e assim por diante, sendo pedidas mais questdes sobre os conceitos trabalhados e
existindo menos possibilidade para Reflexfes Integradoras. Quanto as questbes
relacionas a Reflexdes Pessoais, compreende-se, pelos objetivos da pesquisa e tempo
para sua realizacdo, serem de menor relevancia, sendo deixadas para analise posterior,
apesar da importancia existente quando relacionada a compreensdo do docente sobre
seus alunos.

Expostas tais justificativas, ao se realizar a corre¢do e andlise das atividades

chegou-se aos seguintes resultados:

Questodes relacionadas a Conceitos Filosoficos

Existindo trés questdes dessa categoria na Atividade 01 as respostas construidas
pelos alunos, individualmente, se mostraram quase que na totalidade dentro do esperado
quanto a possibilidade de apropriacdo dos conceitos e conhecimentos. Vamos a analise
de cada uma delas.

A questdo 3 trazia o seguinte enunciado apos a leitura das HQs selecionadas:
“Relacione as ideias apresentadas nas HQs com a necessidade de filosofar e apresente
implicagdes praticas sobre seus argumentos”. Dentre as 36 respostas entregues pelos
alunos apenas uma ndo demonstrou possivel apropriacdo dos conhecimentos pedidos,
uma vez que o aluno emitiu apenas uma opinido e sem embasamento para ela, como
pedia a questao.

A questdo seguinte desta categoria, a 4a, que tinha como enunciado “O que
diferencia o senso comum do conceito cientifico?”, todas as respostas demonstraram a
possibilidade de apropriacdo do conhecimento. J4 a questdo 5b, com enunciado “A
partir das ideias apresentadas na HQ, reflita sobre a importancia de conhecer as teorias
antes de fazer algo na pratica”, assunto discutido em sala, quatro respostas foram
insuficientes, valendo ressaltar que dessas quatro, trés nao a responderam.

Quanto a Atividade 02, que possuia sete questdes da categoria de Conceito
Filosofico, os resultados, de acordo com cada questdo, se deram da seguinte forma:
Questdo la, com enunciado “O que sdo mitos e de que forma eles surgem?”’, o numero
de respostas sem 0s conhecimentos pedidos e sistematizados em sala foram quatro,
existindo respostas confusas ou incompletas. A questdo 1b, também dessa categoria,
pedia que, com base na andlise da HQ, se respondesse “Por que existiram diferentes
compreensdes da origem das coisas para o cdo e para o gato?”. Nesse caso existiram

sete respostas insatisfatorias, também confusas ou incompletas, além de respostas que
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levavam em conta, para a compreensdo do tema sobre mitos, apenas o carater
individual, e ndo coletivo da elaboracdo de explicagdes de mundo desse tipo de
conhecimento. Apesar da HQ trazer essa visdo individual, do personagem céo e do
personagem gato, esperava-se que eles ultrapassassem tal visdo para algo mais proximo
dos conhecimentos trabalhados em aula.

A questdo 2, nas divisdes a e b, tinha o seguinte enunciado: “A partir da reflexdo
proposta na HQ, explique: a) O que diferencia o que o autor chama de Cabeca Cética e
Cabeca Supersticiosa? b) Como associar esta HQ com a filosofia e seu nascimento?”.
Neste caso as respostas que nao demonstraram confluéncia com o que se pedia e 0s
conceitos trabalhados, sendo 1 e 3 respostas, respectivamente, também traziam
respostas incompletas ou com confusdo de conceitos.

A questdo 3, também nas divisdes a ¢ b ¢ com enunciado “Com base nas
informacdes contidas na HQ, reflita: a) Qual a importancia em conhecer as explicaces
cientificas e ndo apenas os mitos? b) Que resposta vocé daria para o fato de existirem
tantos mitos diferentes para um mesmo fenémeno? ”, além das respostas confusas,
também se percebeu problemas conceituais por se aproximar do senso comum, como a
resposta que colocava tanto os mitos como a ciéncia como sendo questdo de opiniédo,
assim como uma resposta que diz que mito é “coisa da internet”. O nimero de respostas
fora do esperado foram 4 naae 2 nab.

Por ultimo, a questdo 4b pedia “De que forma os mitos se transformam de
acordo com o local e o periodo histérico?”, existindo apenas uma resposta sem
fundamento conceitual.

Com isso, compreende-se que 0s conceitos e conhecimentos trabalhados em sala
de aula a partir da sistematizacdo realizada pelo professor com o uso das HQs foram

bem apropriadas pelos alunos.

Questodes relacionadas a Reflexdes Integradoras

Se as questdes pertencentes a categoria Conceito Filoséfico demonstraram
grande numero de possibilidade de apropriacbes dos conhecimentos esperados, as
respostas dessa categoria mostraram o contrario. Das 39 atividades realizadas, algumas
subdivisbes da Atividade 01 apresentaram todas as respostas engquanto néo
fundamentadas, e as restantes, nas duas atividades, tiveram a grande maioria das

respostas na mesma situa¢do. Vamos a descricéo para posterior anélise.
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Na Atividade 01, a questdo 1 pedia: “A partir da ideia apresentada pela HQ,
elabore uma reflexdo de como a preguica e a ociosidade, presentes em nossas préaticas
cotidianas, influenciam em questfes como: a) Preservacdo do meio ambiente; b)
Trabalho e produgao”. Das 39 respostas, 33 trouxeram, na divisdo a, respostas rasas
quanto ao tema, nao o associando a toda complexidade de integracdo com outras areas
do conhecimento. Tanto é que dessas respostas 28 apresentavam como argumento o fato
de as pessoas jogarem lixo no chdo, como se este fosse 0 maior problema ambiental,
apesar de ser importante. Ja na divisdo b todas as respostas se mostraram insatisfatorias,
pois ainda ndo possuem 0s conhecimentos necessarios do que € trabalho e producdo,
apontando para questbes também rasas como queda na qualidade do produto, a
importancia quanto ao destaque pessoal no trabalho, ou atribuindo a responsabilidade
do desemprego ao trabalhador a partir de visbes mercadologicas, como na resposta de
um dos alunos que realizou a atividade: “O comodismo para procurar emprego ¢ fazer
coisas produtivas que dardo retorno”.

A questdo 2 pedia o seguinte a partir da leitura da HQ: “Muitas vezes preferimos
deixar nossas crencas e opinides nos guiarem, ao invés de procurarmos conhecer melhor
as coisas. Apresente exemplos que reflitam esse conflito entre Crencas/Opinides X
Conhecimento relacionados a: a) Desigualdades sociais; b) Desemprego; ¢) Educacao
escolar”. Mais uma vez o nimero de respostas de senso comum referentes aos assuntos
pedidos foram ampla maioria (35 na a; 37 na b; e 34 na c), também faltando os
conhecimentos necessarios referentes a esses assuntos. No caso da desigualdade social
havia a percepgdo de sua existéncia em formas variadas, mas ndo de suas causas.
Quanto ao desemprego apareceram respostas que 0 apontavam como algo natural ou
relacionando-o de maneira simplista com a educacdo, como o0 aluno que aponta como
“[...] exemplo o Brasil, onde ha um grande desemprego por falta de estudo”. Na
educacdo escolar argumentavam que era importante para a formagdo, mas sem
refletirem que formagao seria essa.

A questdo 4, apds a leitura de duas HQs que refletiam sobre ciéncia, se
perguntava na divisdo b “Que implicagdes as ideias da HQ trazem para o ato de
filosofar e para a vida em sociedade?”. Todas as respostas se mostraram de Senso
comum, uma vez que traziam uma visdo limitada do que é a sociedade e dentro de
perspectivas individuais, e ndo sociais, exemplificada na seguinte resposta: “Quanto
mais a pessoa cré no senso comum, menos ela ird filosofar e com isso ela acaba se

tornando ignorante, tampando os olhos para ideias novas, atrapalhando sua vida na
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sociedade”. Ja na questdo 6b se pedia, novamente a partir da leitura da HQ: “A solugao
apresentada pelo autor € a do estudo da historia em centros de educacdo e aprendizado.
Em que sentido isso seria uma solu¢do?”. Neste caso as respostas foram mais divididas,
sendo 16 respostas com bom grau de reflexdo e 21 com visdes de senso comum,
existindo alunos que ndo a responderam. Como a HQ trazia a ideia de centros de
aprendizagem, ambiente este mais conhecido dos alunos, as respostas foram mais
satisfatorias, assim como havia um direcionamento maior por parte da HQ quanto as
possibilidades de reflexdo, mas ainda predominando a visdo de senso comum.

Para finalizar a Atividade 01 a questdo 7 pedia: “A partir das ideias apresentadas
nas HQs sobre a vida, reflita sobre as Influéncias sociais nas nossas realizacfes
pessoais”. Como ocorrido nas questdes anteriores, mais uma vez a visao de senso
comum prevaleceu, ndo existindo a compreensdo do que seriam influéncias sociais,
existindo inclusive a defesa de que “Para melhorar a sociedade, primeiro devemos fazer
o0 que desejamos sem a intervencao do outro”.

Na Atividade 02, com apenas trés questdes desta categoria, a questdo 3c perguntava,
apos andlise da HQ: “Os conhecimentos cientificos que possuimos hoje auxiliam na
construgdo de um mundo melhor? Em que sentido?”. Neste caso a visdo de senso
comum ocorreu em relacdo a ciéncia, existindo apenas 6 respostas mais embasadas das
36 entregues. Um exemplo de visdo de senso comum esta na resposta de um aluno, que
escreveu: “Sim e ndo, pois com a ciéncia podemos criar curas de doencas, melhorar
alimentos, mas, com 0 exagero, se cria um preconceito sobre quem acredita em
religido”.

Na questéo 4a se perguntava “Qual o papel social dos mitos ao longo da historia?”;
e na ¢ “No Brasil existe o chamado Mito da Democracia Racial, no qual se acredita que
a mistura de diferentes povos, mais precisamente o branco, o negro e o indio, levou a
formagédo de um pais sem preconceitos. Por que esta teoria é chamada de mito?” Na
primeira, a falta de profundidade nas respostas foi em relacdo ao papel social, no qual
um aluno respondeu que “O papel social dos mitos ao longo do tempo ¢ que eles vao se
modificando”. Outro respondeu que isso “Tornava a vida melhor e motivada”. Na
questdo 4c, sobre o mito da democracia racial, apesar de apontarem para a falacia do
argumento e que, por isso, era um mito, o que faltou nas respostas foi a visdo de
totalidade da questdo, além de respostas sem embasamentos, como a que aponta que “E
chamada de mito, pois nao foi comprovada” e outra que escreve que ¢ “Porque ela foi

acreditada antigamente, agora ela € so fantasia”.

74



Com isso, pode-se dizer que, se por um lado os conceitos filosoficos foram
apropriados de maneira satisfatoria, possibilitando que os alunos se valessem da
reflexdo filoséfica para repensarem suas praticas cotidianas, como levantado na
hipbtese, por outro tais reflexdes ndo ocorrem sem um embasamento teérico, 0 que
fortalece aquilo que foi apontado no primeiro momento da pesquisa relacionado a
robdtica educacional, que ao ndo se apropriar dos conhecimentos cientificos que os
professores de diferentes areas possuem, o aluno permanecerd na mesma condigdo que
se encontra, ndao importando o quanto reflita sobre ela, ndo possibilitando a formagéo
critica e integral e, muito menos, a autonomia e emancipacgédo pela educacdo. Se houve
possivel apropriacdo dos conceitos filoséficos foi porque estes foram sistematizados e
trabalhados pelo professor. Utiliza-los para refletir sobre o0s conhecimentos
sistematizados e trabalhados por outros professores em diferentes disciplinas podera
fazer da filosofia uma disciplina problematizadora, e as HQs podem auxiliar de maneira
expressiva nesse processo. Se as HQs presentes nas Atividades 01 e 02 fossem
trabalhadas em conjunto com professores de historia, sociologia, biologia, quimica,
fisica, entre outros, com o objetivo de integrar tais conhecimentos especificos para
elaborar uma reflexao critica sobre as questfes propostas, dificilmente as respostas dos
alunos seriam de senso comum, pois a possibilidade de os alunos se apropriarem de
conceitos e categorias cientificas aumenta a medida que estes sdo expostos e
sistematizados pelos docentes em formacao cientifica.

Vale lembrar que, enquanto desenvolvimento da pesquisa com 0s alunos, essas
atividades foram realizadas de maneira individual, em que os resultados estdo
apresentados aqui, para depois serem socializadas para comporem respostas do grupo.
Esperava-se que, ap0s discussdes, haveria um maior aprofundamento das reflexdes e as
respostas seriam mais elaboras. No entanto, na pratica, o que existiu foram somas de
respostas individuais, em que os alunos procuravam identificar qual resposta estava
melhor e simplesmente a copiavam na folha de respostas, reproduzindo os problemas
apresentados acima. Com isso a analise das atividades coletivas foi deixada de lado, a
ndo ser no caso de duas HQs, ficando o apontamento de uma contradicdo
procedimental, pois, caso a proposta fosse inversa, ou seja, primeiro a reflexdo coletiva
para, depois, cada aluno desenvolver sua prépria reflexdo, talvez os resultados fossem

melhores.
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Analise das HOs realizadas pelos alunos

Na Atividade 01 o enunciado para esta questdo, a de nimero 8, trazia o seguinte:
“No espago abaixo elabore uma tira de historia em quadrinhos. Utilize a imaginagdo e a
criatividade de maneira critica e reflexiva. Nao se preocupe com desenhos bonitos, e
sim com as ideias”. Ja na Atividade 02, questdao 5, se lia: “No espago abaixo elabore
uma tira de histéria em quadrinhos propondo um mito de criacdo. Utilize a imaginacéo e
a criatividade de maneira critica e reflexiva. Ndo se preocupe com desenhos bonitos, e
sim com as ideias”. A intengdo destas questfes, mais do que esperar a elaboracdo de
boas HQs, uma vez que, para isso, seria necessario o conhecimento de técnicas proprias
desta forma de arte, o que se pretendia era analisar como os alunos utilizariam o0s
conceitos e conhecimentos aprendidos, permitindo também perceber a familiaridade
deles com as HQs, assim como as possiveis relagdes com conceitos e conhecimentos
préprios de outras disciplinas.

Sendo assim, quanto as HQs elaboradas para a Atividade 01, 14 tiveram boas
ideias, em carater mais reflexivo, trazendo temas relacionados a importancia do
conhecimento cientifico, consumismo, meio ambiente, padrées impostos pela sociedade
entre outros. Dessas 14, apenas uma foi de atividade em grupo, apresentando uma nova
HQ ao invés de escolherem e reproduzirem a de um aluno especifico. Desse total, foram
selecionadas 7 como amostra e analise. Para a Atividade 02 as de carater mais reflexivo
foram em 5 casos, também com uma sendo de grupo, selecionando 3 como amostra e
andlise. Das 10 selecionadas entre as duas atividades, 2 foram redesenhadas, uma pelo
pesquisador e outra por um aluno participante da pesquisa, possuindo um bom traco,
nogOes de HQs e que aceitou o convite para redesenha-las, e 2 foram arte finalizadas
pelo pesquisador, isso €, realizado o trabalho de passar nanquim sobre o lapis e criar
efeitos para uma melhor visualizagdo. Nas HQs restantes manteve-se a arte original
produzida pelo aluno.

Sendo assim, vamos a analise das HQs da Atividade 01:
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Figura 2 - HQ 01 - Atividade 01
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Fonte: Elaborada pelo autor com base em HQ desenvolvida por aluno.

Nesta HQ, redesenhada pelo pesquisador para melhor visualizacdo e
compreensdo, mas procurando manter a simplicidade dos tragos originais, pode-se
perceber ndo s6 a possivel apropriagdo dos conceitos de senso comum e conhecimento

cientifico como ha clara influéncia das HQs trabalhadas em sala de aula e na atividade.
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Associar 0 senso comum a preguica, em que o0 personagem ndo faz questdo de se valer
da reflexdo filosofica, o levard ao buraco da ignoréncia. Além disso, o aluno associou o
conhecimento cientifico a ideia de produtividade, em que, para a EPT, traz elementos de
como é a partir da apropriacao deste tipo de conhecimento que se possibilita a producéo
e a produtividade, e ndo apenas saber executar uma funcdo, como propdem as
pedagogias tecnicistas. Certamente o aluno ndo possuia, de forma consciente, tais
relacfes. No entanto, estimulado pelas HQs e sob orientagdo da reflexdo filosofica, lhe

foi possivel realizar uma analise mais critica e integral da realidade social.

Figura 3 - HQ 02 — Atividade 01.
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Fonte: Elaborada por aluno participante da pesquisa.
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Nesta HQ, vemos um personagem que, tranquilo por enxergar 0 mundo com
seus “Oculos” da ignorancia, ¢ tirado de sua situagdo de conforto e passa a enxergar o
mundo a partir de teorias e conceitos cientificos, espantando-se com isso. O interessante
€ que a pessoa que o tira da ignorancia €, pelas vestes, um professor, fazendo referéncia
que é por meio deste que o aluno se apropria dos conhecimentos acumulados e
sistematizados historicamente. Se o personagem inicial fosse deixado a querer conhecer
apenas o que € de seu interesse, como propGe as pedagogias que Saviani (2008) chama
de escolanovistas, ele dificilmente sairia dessa condigdo em que esta, assim como néo se
apropriaria do que Young (2007) chama de “Conhecimento Poderoso”, como visto na
analise dos dados sobre a roboética educacional.

Figura 4 — HQ 03 — Atividade 01.

QUE 1

1550 MESAD |,
GARoTO, TV T

¢ ERTo/NAO ES-
Ouect iso!
gk? T ERRA-

DDOS OFICHTS,
34,13/ DAS

Fonte: Elaborada por grupo de alunos participantes da pesquisa.
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Com tracos semelhantes a anterior, esta HQ ndo foi redesenhada, e sim
elaborada em grupo e desenhada pelo aluno, que fazia parte deste grupo e que mais
tarde contribuiu com o pesquisador. Nela é possivel perceber, a partir de um toque de
humor, as dificuldades em se valer da reflexédo filosofica, uma vez que, como ensinado
aos alunos, enquanto reflexdo, deve-se pensar novamente sobre aquilo que ja foi
pensado, procurando se afastar do simples “eu acho” em busca de um conhecimento
mais embasado e, por isso, verdadeiro. Com isso, a “brincadeira” proposta pelos alunos
do grupo foi que, por o personagem iniciar sua fala com “Bom, eu acho que...”, existiu
toda uma briga entre 0 senso comum, representado por um diabinho que insistia para
que o personagem continuasse com o seu “achismo”, ¢ o conhecimento cientifico,
representado por um anjinho que procurava embasar os argumentos com dados oficiais,
mas que, no fim, tudo ndo passava de uma simples fala sobre o que o personagem
achava ao perceber o tempo do lado de fora de sua casa. Propor toda essa narrativa, por
meio da linguagem dos quadrinhos, s6 seria possivel com a possivel apropriacdo dos
conhecimentos sistematizados e trabalhados em sala de aula pelo professor.

Figura 5—HQ 04 — Atividade 01.

Fonte: Elaborada por aluno participante da pesquisa.

80



Nesta HQ, de maneira rapida e simples, hd elementos que permitem a
compreensdo da boa apropriagdo dos conhecimentos trabalhados em sala assim como
sua relacdo com outras areas do conhecimento, uma vez que, ao apresentar o corte de
arvores por um personagem que reclama do calor, ha nitida referéncia dos problemas
que a falta da reflexdo sobre nossos atos, enquanto seres sociais e naturais, causam.
Poderia ser facil explicar isso por meios de palavras faladas, se perguntadas por um
professor, ou escritas, se pedidas em uma questédo de prova, por exemplo. Mas exp6-la
na forma de HQ, de forma téo sutil, levando os leitores desse quadrinho a tais relaces,

sdo indicios de como as HQs possibilitam uma viséo critica e integral de realidade.

Figura 6 - HQ 05 — Atividade 01
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Fonte: Elaborada por aluno participante da pesquisa.
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Esta HQ ja se distancia do que foi diretamente trabalhado em sala de aula, como

ocorreu nas anteriores, mas permite a analise do quanto a aula e as HQs estimularam a

reflexdo filosofica, uma vez que, a partir de provavel incbmodo com o que é esperado

desta aluna e como procuram padroniza-la por meio de redes sociais, ela transformou

esse incobmodo em uma reflexdo em quadrinhos, apresentando uma visdo critica sobre a

realidade que a cerca.

Figura 7 - HQ 06 — Atividade 01
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Fonte: Elaborada por aluno participante da pesquisa.

Mais uma HQ que foi além dos assuntos trabalhados em sala, mas demonstrando

a compreensdo da reflexdo filosofica e a colocando em prética, dessa vez relacionada a

certas atitudes de pessoas cristas, que pregam tanto a necessidade de se fugir do pecado,

mas que, sob os principios do proprio cristianismo, seriam pecadoras. Mais uma vez no

campo do que é provavel, esta aluna, com fortes lagos cristdos por conhecer passagens

da Biblia, se sente incomodada com certas atitudes de pessoas que também se

identificam por esses lagos, mas que néo os praticam de fato. Possivelmente esta aluna
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ja havia feito tais relacdes, mas expressa-las por meio de uma HQ que propbe uma

reflexdo filosofica é fazer uma andlise critica sobre a propria realidade social.

Figura 8 - HQ 07 — Atividade 01
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Fonte: Elaborada por aluno participante da pesquisa.

Novamente uma HQ que ultrapassou os limites dos assuntos trabalhados em
sala, neste caso a reflexdo foi sobre inclusdo e intolerancia, procurando sistematizar seus
argumentos de maneira clara, bem elaborada e critica, demonstrando conhecimentos
sobre 0 que estd apresentando e relacionando tais conhecimentos com a reflexdo
filos6fica. Mais uma vez, por mais que esta aluna ja tivesse realizado tais reflexdes, o

estimulo para construi-la pela linguagem das HQs veio por meio do desenvolvimento
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das aulas e atividades de filosofia, que procuraram incentivar o pensamento critico e
integral.

Vamos agora para a andlise das HQs da Atividade 02, sendo as trés com o traco
do aluno colaborador, mas apenas a primeira desta série sendo redesenhada, uma vez
que as duas posteriores foram realizadas pelo proprio aluno durante a atividade, no qual
a primeira foi com a participacao do grupo ao qual pertencia e a segunda entregue como
trabalho individual:

Figura 9 - HQ 08 — Atividade 02
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Fonte: Elaborada por alunos participantes da pesquisa.

Nesta HQ, redesenhada pelo aluno que contribuiu com o pesquisador,
percebemos um mito de criagdo da lua e das estrelas, inspirado em mitos tradicionais,
em que um ser existente de tempo incalculavel, a partir de uma inspiracdo pessoal,
decide renunciar a sua visdo para que a humanidade pudesse enxergar melhor durante a
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noite. Além de toda a beleza e carater poético da HQ, chama a atencdo a maneira como
o aluno termina a historia, trazendo a tona a transmissao oral de pai para filho, o que

demonstra boa apropriacdo dos conhecimentos construidos em sala de aula.

Figura 10 - HQ 09 — Atividade 02
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Fonte: Elaborada por grupo de alunos participantes da pesquisa.
Sendo uma construcédo coletiva, por fazer parte da atividade realizada em grupo
e tendo o aluno contribuinte como integrante, esta HQ inicia com uma questdo
filosofica, mas que, sem as devidas reflexdes racionais, acabam por levar a construcao
dos mitos. Ao se perguntarem “como serd que tudo isso surgiu?”, os alunos procuram
representar os personagens com caracteristicas proprias de diferentes culturas e crengas,
levando-os a imaginar, a partir de suas realidades imediatas, a figura de um criador. O

modo como foi representado, por meio das vestimentas e construcoes, essas diferencas
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culturais, assim como o modo como a HQ foi construida e diagramada permitem a
compreensdo clara do objetivo proposto pelos alunos, demonstrando como diferentes
povos elaboram diferentes mitos e crencas sobre suas origens. Mais uma vez, para se

chegar a toda essa elaboracdo, os conhecimentos desenvolvidos com os alunos pelo

professor precisaram ser muito bem apropriados.
Figura 11 - HQ 10 — Atividade 02
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Fonte: Elaborada por aluno participante da pesquisa.

Outra boa construgédo e elaboragédo visual que levaram ao convite deste aluno
para redesenhar uma das HQs. Esta producdo traz, no primeiro quadro, a representagédo
de trés personagens divinos, de crencas e mitologias diferentes, pintando uma tela que
simbolizaria suas habilidades de acordo com as histdrias relacionadas a eles. No
segundo quadro vemos pessoas observando essas pinturas e admirando-as, procurando

identificar qual estaria mais de acordo com suas ideias e convicg¢Bes. Por fim, no

86



terceiro quadro, tendo a legenda “Um tempo depois”, um acontecimento comum, no
caso uma tempestade, faz com que pessoas que optaram por diferentes explicagOes
divinas interpretem esse acontecimento de acordo com suas crengas, trazendo diferentes
concepcdes quanto ao fato de a tempestade ser uma bencdo, um ato de ira ou a
representacdo de um poder, dando um toque de humor para a HQ. A complexidade e
criatividade para a elaboracdo dessa HQ sdo muitas, uma vez que poderiamos fazer uma
relacdo com as diferentes crencas religiosas existentes hoje; poderiamos trazer a
imaginacdo como seria a vida cotidiana caso todas as formulacdes religiosas do tempo e
espaco convivessem num mesmo momento; ou a prépria ideia de que, uma vez que a
filosofia ndo tivesse questionado a verdade dos mitos em busca de uma explicagcdo mais
racional, talvez nossas vidas cotidianas fossem algo préximo ao proposto na HQ. E toda
essa complexidade trazida ndo seria possivel sem a possivel apropriacdo dos

conhecimentos sistematizados e trabalhados pelo professor.

Percepcoes sobre as HOs antes e depois do desenvolvimento do projeto

Quando perguntado aos alunos como eles definiam as HQs, em questionério
entregue antes do desenvolvimento da pesquisa, as respostas foram as seguintes:

Gréfico 2 - Como vocé define as HQs?

COMO VOCE DEFINE AS HQS?

m Algo que facilita a comunicagdo

B A mistura de textos e imagens
Um meio de comunicagao

H Coisa de crianga

B Método alternativo de ensino

m Algo criativo

H N3o responderam

Fonte: Elaborada pelo autor.

No mesmo questionario foi perguntado se as HQs estiveram presentes em suas
formac0es escolares, dos quais 87% responderam que sim, 10% que nédo e 3% deixaram
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a questdo em branco. J& quanto ao fato se elas contribuiram para a formacéo deles, 85%

responderam que sim, 12% que ndo e novamente 3% deixaram em branco. Quando

perguntado em quais disciplinas as HQs estiveram presentes na vida escolar e de que

forma, os resultados foram os seguintes, respectivamente:

Gréfico 3 - Em quais disciplinas as HQs estiveram presentes na sua formacéo?

EM QUAIS DISCIPLINAS AS HQS ESTIVERAM

PRESENTES NA SUA FORMAGAOQ?

Fonte: Elaborada pelo autor.

m Portugués
m Histdria

M Inglés

m Arte

m Geografia
m Matemadtica
W Filosofia
m Ciéncias
W Fisica

m Quimica
m Espanhol

m N3o respondeu

Gréfico 4 - Por que, quando utilizadas em sala de aula ou avaliagdes, as HQs

contribuiram para sua formacgéo?

POR QUE, QUANDO UTILIZADAS EM SALA DE AULA OU
AVALIAGOES, AS HISTORIAS EM QUADRINHOS
CONTRIBUIRAM PARA A SUA FORMAGCAOQ?

Fonte: Elaborada pelo autor.

m Melhor compreensdo da
matéria

m Formagdo do senso critico

m Néo foi significativo

m Nao usou HQs

M N3o gosta de HQs

m Ndo respondeu
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Comparando estes dados com os levantados apos o desenvolvimento da
pesquisa, é possivel perceber significativas mudancas quanto a percep¢do dos alunos
sobre as HQs e seu uso no processo de ensino e aprendizagem. Se, inicialmente, no
Gréafico 2 — Como vocé define as HQs, existia uma percepg¢éo para 35% de que as HQs
eram algo que facilitava a comunicacdo e apenas 3% apontavam como método
alternativo de ensino, existindo ainda 7% que a colocavam como coisa de crian¢a, apos
a pesquisa, quando perguntado como os alunos avaliavam o uso das HQs durante as
aulas de filosofia, tem-se que 59% apontardo para o carater facilitador do aprendizado e
36% no maior estimulo/interesse sobre os assuntos, existindo apenas 3% que afirmam
ndo gostar de HQs e mesma porcentagem que as criticam, afirmando que seu uso
engessam as ideias para a visdo do autor. A mesma pergunta, s6 que em rela¢do ao uso
das HQs nas atividades de filosofia, e ndo na aula, trouxe que 50% apontam que seu uso
facilitou a compreensdo/explicacdo da atividade, 31% que permitiu algo mais
descontraido/interessante, e 13% que possibilitou uma maior reflexdo, se repetindo os
3% que afirmaram ndo gostar de HQs e mesmo numero que as HQs ndo levam em
conta a opinido dos alunos, apenas a do autor. Apesar da pergunta nesta segunda etapa
ndo ser a mesma que na primeira, é perceptivel a mudanca de definicdo, desaparecendo,
inclusive, a visdo de que quadrinhos sdo coisa de crianca. Também é possivel analisar
que a resposta referente ao fato de elas engessarem as ideias e de que ndo levam em
conta a opinido dos alunos, apontada pelo mesmo aluno (1 aluno equivale a 3%, neste
caso), pode ter ocorrido por uma ndo compreensdo da proposta do trabalho, uma vez
que tais HQs ndo visavam fechar ideias, e sim problematizar situagdes, possibilitando
justamente que as reflexdes fossem realizadas.

Outra mudanca significativa foi para as possibilidades do uso das HQs em
relacdo a diferentes disciplinas, no qual, no primeiro momento, estavam ligadas a
algumas disciplinas e de forma muito especifica, com maioria para a de lingua
portuguesa, sendo tal visdo ampliada apés o desenvolvimento do projeto, como é
possivel perceber no grafico com dados colhidos na etapa final e, em seguida, colocado
em tabela comparativa com a do primeiro momento. Apesar de serem perguntas
diferentes, uma vez que o desenvolvimento do projeto possuia como objetivo utilizar
HQs como recurso didatico em busca de formacéo critica e integral, tracar relacdo entre
os dados coletados nessas duas questdes faz todo sentido, visando justamente relacionar

a filosofia a outros conhecimentos pelas HQs. Seguem os dados e analise:

89



Grafico 5 - Os contetdos e conhecimentos trabalhados nas aulas de filosofia serao
significativos para outras disciplinas escolares? Quais?

OS CONTEUDOS E CONHECIMENTOS TRABALHADOS
NAS AULAS E ATIVIDADES DE FILOSOFIA SERAO
SIGNIFICATIVOS PARA OUTRAS DISCIPLINAS
ESCOLARES? CASO A RESPOSTA SEJA POSITIVA, EM

| Histéria

m Sociologia
m Todas

m Humanas
B Geografia
m Portugués
| Fisica

H Arte

B Quimica
m Biologia

B Matematica

m N3o serd significativa

Fonte: Elaborada pelo autor.

Tabela 2 - Comparacdo entre disciplinas antes e durante a pesquisa

Relacdo do uso de HQs em disciplinas | Relacdo dos contetdos e conhecimentos
antes da pesquisa (em ordem trabalhados na pesquisa com outras
decrescente em %) disciplinas durante a pesquisa (em
ordem decrescente em %)
Portugués 42% Historia 29%
Historia 17% Sociologia 23%
Inglés 11% Todas 16%
Arte 7% Portugués 7%
Geografia 6% Humanas 5%
Matematica 4% Geografia 5%
Filosofia 3% Quimica 4%
Ciéncias 2% Fisica 3%
Fisica 1% Arte 2%
Quimica 1% Biologia 2%
Espanhol 1% Matematica 2%
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N&o responderam 5% N&o seré significativa 2%

Fonte: Elaborada pelo autor.

Uma vez que as respostas foram abertas e ndo estimuladas, foram tabuladas
todas as respostas apresentadas pelos alunos. Na primeira tabela a disciplina de ciéncias
aparece por ser esta uma disciplina comum no ensino fundamental 1l, no qual a maioria
dos alunos fazia parte no ano anterior, a0 mesmo tempo em que a disciplina sociologia
aparecera na segunda tabela pelo fato dos alunos, decorrido cerca de dois meses de
aulas até esta etapa da pesquisa, passarem a ter na grade curricular.

Sendo assim, enquanto andlise destes dados, podemos perceber as mudancas
significativas apontadas acima a partir de alguns elementos. Primeiro, enquanto na
percepcao inicial dos alunos as HQs eram algo comum a disciplina de lingua portuguesa
em 42% dos casos, por estarem presentes macicamente nos livros didaticos e apostilas
dessa disciplina, ap6s a pesquisa, com as HQs trabalhadas em aulas e atividades, 0s
alunos passaram a associar a esta disciplina apenas em 7% dos casos. 1sso pode se dar
pelo fato de que antes os alunos faziam essa associacdo devido ao fato de as HQs
estarem em grande numero nos livros e apostilas, como apontado acima, mas também
por conta de ser necessario 0 uso desta lingua para sua composi¢ao, como acontece ao
associa-la as disciplinas de inglés e espanhol na primeira tabela, enquanto, apds o
projeto, esta visdo reducionista do uso das HQs na educacéo tenha sido deixado de lado,
associando mais a disciplinas como histdria e sociologia, necessarias para fazer as
ligacGes cognitivas para que haja a reflexdo filosofica. Esta aqui um dado importante
para a defesa das HQs como elemento de integracédo, visdo de totalidade e formacéo
integral, mas desde que amparada por uma disciplina problematizadora, no caso a
filosofia, e sistematizada e desenvolvida por um professor com formacao especifica,
dominio do conhecimento/disciplina que ensina, como justificado anteriormente.

Outro dado que fundamenta esta afirmacao € em relagdo a porcentagem atribuida
a categoria “Todas”, inexistente na primeira tabela, assim como a categoria “Humanas”.
A compreensdo do uso das HQs na educacdo estava limitada a pontos especificos, ou
por meio da lingua, como relatado, ou por meio da mensagem trazida, fragmentando a
analise dessa mensagem a uma ou outra disciplina. O que foi possivel construir no
desenvolvimento da pesquisa foi justamente a necessidade de visdo de totalidade da
realidade social, em que, para que ocorra uma boa reflexdo filosofica sera necessario

utilizar diversos conhecimentos especificos para a compreensdo geral.
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Esta concep¢do compreende que as
disciplinas escolares sdo responsaveis
por permitir apreender 0Ss
conhecimentos ja construidos em sua
especificidade conceitual e histérica;
oOu seja, como as determinacdes mais

particulares dos fend menos gue,
relacionadas entre si, permitem
compreendé-los. A

interdisciplinaridade, como método, é
a reconstituicédo da totalidade pela
relacdo entre os conceitos originados
a partir de distintos recortes da
realidade; isto é, dos diversos campos

da ciéncia representados em
disciplinas. Isto tem <como objetivo
possibilitar a compreensao do

significado dos conceitos, das razdes
e dos métodos pelos quais se pode
conhecer o real e apropria-lo em seu
potencial para o] ser humano.
(RAMOS, 2008, p.19).

Relacdes e andlises similares podem ser feitas quando comparamos o gréafico
referente ao como as HQs contribuiram para a formacgdo do aluno, com dados colhidos
no primeiro momento da pesquisa, com o grafico da questdo que pergunta se 0s
conteldos e conhecimentos trabalhados nas aulas e atividades de filosofia serdo
significativos para a vida dos alunos de maneira geral, e de que forma. Tal gréafico esta
representado abaixo, seguido de tabela comparativa com o outro grafico mencionado e,

depois, a analise:

Gréfico 6 - Os conteudos e conhecimentos trabalhados nas aulas e atividades de
filosofia serdo significativos para sua vida de maneira geral? De que forma?
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0OS CONTEUDOS E CONHECIMENTOS TRABALHADOS NAS
AULAS E ATIVIDADES DE FILOSOFIA SERAO SIGNIFICATIVOS
PARA SUA VIDA DE MANEIRA GERAL? CASO A RESPOSTA
SEJA POSITIVA, DE QUE FORMA?

m Maior reflexdo

m Olhar critico

m Ser mais racional

m Melhorar argumentos

m Melhorar relagdes sociais

m Melhorar interpretagao de textos
m Ser mais independente

W Ter mais tolerancia cultural

m Aplicar no dia-a-dia

m N3o serdo significativos

Fonte: Elaborada pelo autor.

Tabela 3 - Relag&o entre conhecimentos e significados

Relacdo do uso de HOs em disciplinas

Relacdo dos conteudos e conhecimentos

e contribuicdo para a formacao do

aluno, colhido antes da pesquisa (em

trabalhados na pesquisa como

significativos para a vida do aluno,

ordem decrescente em %)

colhido durante a pesquisa (em ordem

decrescente em %)

Melhor compreensédo da matéria Maior reflexdo 46%
80%
N&o foi significativo 7% Olhar critico 18%
Formacé&o do senso critico 5% Ser mais racional 6%
N&o gostade HQs 3% Melhorar argumentos 6%
N&o respondeu 3% Melhorar relagdes sociais 6%

Né&o utilizou HQs 2%

Melhorar interpretacdo de textos 6%

Ser mais independente 3%

Ter mais tolerancia cultural 3%

Aplicar no dia-a-dia 3%

Né&o serdo significativos 3%
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Fonte: Elaborada pelo autor.

E significativa nesta tabela a quantidade de respostas diferentes contidas na
segunda etapa da coleta de dados quando comparada a primeira. Na coleta inicial, antes
do inicio da pesquisa, apenas duas categorias traziam respostas positivas, apesar de
somarem 85%, sendo 80% relacionados a melhor compreensao da matéria escolar. No
segundo caso sdo 9 as categorias positivas, somando 97%. Isso indica que, além do
aumento quantitativo em relacdo a contribuicdo na formacéo dos alunos por meio das
HQs, tal contribuicdo foi também qualitativa, pois enquanto na primeira etapa ela estava
em sua maioria absoluta concentrada na questdo de conhecimentos de disciplinas
escolares isoladas, como aponta a analise anterior, no segundo caso temos a totalidade
dos relatos relacionados & formacdo em carater integral, sem estar fragmentada por
matérias ou disciplinas, e com maioria voltada para uma maior reflexdo (46%), seguido
de olhar critico (18%).

Com tais andlises e discuss@es, pode-se entdo apontar os seguintes resultados da
pesquisa: na busca por uma formacao critica e integral as HQs contribuem de maneira
significativa, desde que algumas condicGes de estrutura académica/escolar e de trabalho
docente sejam asseguradas. Em primeiro lugar que se amplie, com os alunos e
professores, a visdo sobre o que séo as HQs e suas possibilidades para a educacgdo. Essa
ampliacdo pode se dar durante o processo do uso das HQs na educagéo, como realizado
nesta pesquisa, ou trabalhado anteriormente para que, desde o inicio, isso passe a fazer
sentido para os gque estdo envolvidos. O segundo cuidado refere-se a sistematizacao das
HQs em relacdo as aulas, ndo sendo qualquer quadrinho e muito menos utilizado de
qualquer forma que possibilitard a formacdo critica e integral. Enquanto forma, sdo os
contetdos trazidos por eles que permitirdo trabalhar tal formacgdo, uma vez que existem
quadrinhos bem-intencionados e mal-intencionados em seus propoésitos formativos,
assim como, se ndo forem utilizados em consonancia com os conceitos e conhecimentos
da(s) disciplina(s) em questdo ndo trard a formacdo desejada. Por fim, e mais
importante, de nada valera ter HQs e de maneira sistematizada por qualquer material
didatico ou produto educacional se ndo houver o trabalho centralizado e diretivo do
professor. Enquanto trabalho bem realizado ndo se esta aqui considerando apenas um
professor dedicado e comprometido com a educacdo e seus alunos, embora certamente
isso seja fundamental, mas, sobretudo, que tais professores tenham as condicOes
materiais e espirituais para realizar tal trabalho, tanto em estruturas fisicas de ensino, a
apoio de colegas, coordenadores e diretores, a salarios dignos, a projetos politicos-
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pedagdgicos bem estruturados, a financiamento puablico, enfim, entre tantas outras
coisas para garantir uma educacdo publica, gratuita e de qualidade socialmente
referenciada. Seria ingénuo esperar que, massacrados com acimulo de cargos, divididos
em varias escolas, com cargas horarias abusivas e salarios defasados, os professores
terdo condicdes de realizar tais tarefas em todas as suas turmas.

Vale ainda ressaltar que a formacéo integral ndo ocorre se estiver fragmentado o
conhecimento construido e acumulado historicamente, sendo necessaria a integracao
desses conhecimentos. Com isso, um Unico professor pode garantir uma formacgéo
critica relacionada a sua disciplina, mas, para que tal formacdo seja integral, é
necessario que todo um corpo docente se integre, numa proposta pedagdgica
integradora. Como apontado no inicio da metodologia sobre a primeira etapa da
pesquisa, esse tipo de integracdo deveria ser propria do EMI, ja que possui como
principio norteador a articulacdo entre educacdo bésica e profissional na perspectiva da
integracdo entre saberes especificos para a producdo do conhecimento e a intervencao

social'®

, visando a formagdao dos trabalhadores como dirigentes, tendo como horizonte a
superacdo da dominacdo dos trabalhadores e perspectivas de emancipacdo, mas, como
visto com o desenvolvimento das duas etapas aqui apresentadas, ela ainda estd muito

longe de acontecer.

18 Capitulo 1V, Art.6°, Item 1V da Resolucdo CNE/CEB 6/2012 — Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Profissional e Tecnologica.
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5. PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional desenvolvido para a pesquisa consiste em um projeto de
ensino (Apéndice A) que sugere a docentes de filosofia o uso de HQs para se buscar
uma formacdo mais critica e integral dos alunos, tendo a filosofia como disciplina
problematizadora de conhecimentos. O material é voltado para turmas dos 1°s anos do
EMI, em cinco aulas duplas, com os temas “O que ¢ Filosofia” ¢ “O Nascimento da
Filosofia”, mas podendo ser adaptadas de acordo com as necessidades de cada
professor.

Sugere-se aos professores que antes de iniciar o desenvolvimento desse projeto
de ensino junto aos alunos se torna necessaria a selecdo das HQs que serdo utilizadas
para as aulas. Uma vez que a sistematizacdo dos conteudos que estardo contidos na
elaboracdo de uma aula é muito subjetiva, por depender dos conhecimentos e
experiéncias de cada docente, no projeto de ensino estardo contidas apenas as HQs
utilizadas nas aulas desenvolvidas pelo pesquisador e como elas foram relacionadas aos
devidos temas, mas ndo as aulas propriamente ditas. Por outro lado, as atividades que
foram trabalhadas estardo na integra, com as HQs e as questdes que foram entregues aos

alunos, mas ressaltando que cada professor podera modifica-las de acordo com as
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especificidades e necessidades de cada aula. Neste processo de selecdo, sugerem-se as
HQs do quadrinista Carlos Ruas contidas no site www.umsabadoqualquer.com.
Uma vez que a pesquisa esta voltada a educacdo profissional e tecnoldgica de

cursos tecnicos integrados ao ensino médio, nesta modalidade

[...] ja ndo basta dominar os elementos basicos e gerais do conhecimento que
resultam e ao mesmo tempo contribuem para o processo de trabalho na
sociedade. Trata-se, agora, de explicitar como o conhecimento (objeto
especifico do processo de ensino), isto é, como a ciéncia, poténcia espiritual,
se converte em poténcia material no processo de producdo (SAVIANI, 2007,
p.160).

Mais a frente, o autor associa a formacdo do aluno de ensino médio com a
politecnia, conceito este discutido anteriormente: “Nessa perspectiva, a educacdo de
nivel médio tratard de concentrar-se nas modalidades fundamentais que ddo base a
multiplicidade de processos e técnicas de producdo existentes” (SAVIANI, 2007,
p.161).

Assim, para ocorrer a politecnia e a formacéo integral na EPT, é necessario o
dominio dos conhecimentos cientificos, que tém suas bases na reflexdo filoséfica. No
entanto, filosofia e ciéncia ndo sdo a mesma coisa, uma vez que a ciéncia requer
comprovagdes para embasar suas teorias, de maneira que, sem respostas, tais teorias nao
terdo validade, enquanto a filosofia parte do inverso, ja que, para ela, 0 questionamento
critico e reflexivo é o que compde sua esséncia, no qual as perguntas sdo mais
importantes que as respostas. Sendo base para a ciéncia, € pela reflexao filoséfica que se
formulam as abstracGes que serdo respondidas cientificamente. Dessa forma, uma boa
formacdo filosofica, desde que ndo se descole da realidade social, permite integrar
diferentes areas do conhecimento cientifico, como determina as orienta¢fes curriculares

para o ensino médio:

A escola, ao definir seu projeto pedagogico, deve propiciar condigdes para
que o educando possa conhecer os fundamentos béasicos da investigagdo
cientifica; reconhecer a ciéncia como uma atividade humana em constante
transformacdo, fruto da conjuncdo de fatores histéricos, sociais, politicos,
econdmicos, culturais, religiosos e tecnolégicos, e, portanto, ndo neutra;
compreender e interpretar os impactos do desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico na sociedade e no ambiente. (BRASIL, 2006, p. 20).

Apesar de a filosofia ser um conhecimento essencialmente teorico, ela é a

reproducdo, de maneira ideal, de fenémenos da realidade em seu movimento real, sendo
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a dimensdo epistemologica sistematizando formas de conhecimento da realidade
objetiva, levando a dimensdo ontolégica. Com isso, enquanto abstracdo da realidade, a
filosofia € um processo histérico e dindmico, fruto da pratica humana e social, buscando
a totalidade das relagbes que permitem o movimento do real nas suas multiplas
dimensbes, ndo podendo, portanto, ser individualizada por realidades imediatas
(MARTINS; LAVOURA, 2018). Sendo assim, a abstracdo se inicia com um
questionamento sobre tal realidade objetiva, transformando-a em um problema

filoséfico.

Um problema se torna filos6fico ndo por algum motivo misterioso, mas pela
nossa impossibilidade de resolvé-lo com os conhecimentos e procedimentos
que num determinado momento histérico conhecemos e dominamos. Se for
verdade que a filosofia é uma prética tedrica, ela deve estar em condigdes de
ser afetada pela pratica de outras teorias, isto é, pelos seus resultados. A
pratica filosofica ndo pode deixar de sofrer a influéncia, nem de outras
préaticas teodricas, nem dos resultados dessas outras praticas tedricas.
(PALACIQOS, 2008, p.82.)

Enquanto pratica humana e social, a filosofia deve combater as visfes
individuais da realidade imediata, ou seja, 0 senso comum, € 0 inicio desse processo é
papel da filosofia. Evidente que ndo apenas papel dela, uma vez que todas as areas do
conhecimento cientifico acabam por fazé-lo ao desmistificar certas crencas e opinides.

Sendo assim,

[...] 0 que pode fazer o professor de Filosofia, ndo apenas diante dos alunos,
mas em colaboragdo com eles, colegas de trabalho na escola. Se o recém-
chegado fala em compromisso com a formacéo de cidadania e consciéncia
critica dos alunos, arrisca perder a viagem. Hoje, por conta do bom senso, ha
mais do que simples consenso sobre o fato que esse tipo de responsabilidade
é de todas as atividades escolares, desde a merenda até a Educacdo Fisica;
(ROCHA, 2015, p.19)

No entanto, diferente de outras areas do conhecimento, o carater critico e
reflexivo é a esséncia do pensar filosofico. Um professor de matematica ou de historia,
por exemplo, pode ensinar sua matéria como esta nos livros didaticos sem se valer de
qualquer critica ou reflexdo, no entanto, um professor de filosofia que ministre suas
aulas abrindo méo desses elementos ndo estara, de fato, dando aulas de filosofia. Dai a
defesa da frase kantiana de ndo ser possivel ensinar filosofia, mas sim ensinar a

filosofar, pois, enquanto reflexo critica da realidade, ndo é algo a ser transmitido, mas
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sim trabalhado de maneira social a partir da reflexdo acerca da realidade e suas

contradicoes.

[...] o ensinar a filosofar sé pode consistir num levar os estudantes aos
problemas. Isto é: leva-los a lidar, eles proprios, com os diversos problemas
que tém aparecido na historia da filosofia, permitindo que se posicionem das
varias formas como é possivel fazé-lo no que diz respeito ao enfoque, ao
tratamento do problema, a possibilidade ou impossibilidade de suas solugdes,
a pertinéncia do préprio problema etc. (PALACIOS, 2008, p.86).

Como as determinacdes da realidade objetiva sdo muitas, ndo se pode isolar suas
formas de conhecé-las por meio da separacdo de saberes, através das disciplinas
escolares. E possivel, com isso, se valer da disciplina filosofia como disciplina
problematizadora, por trazer em sua esséncia o carater critico e reflexivo e por ser ela o

inicio do pensamento racional e cientifico ao qual transitam todas as outras disciplinas.

H4, porém, ndo apenas uma tradicdo secular que faz da Filosofia uma das
matrizes do pensamento ocidental, mas principalmente um dos elementos
centrais de sua identidade cientifica, como uma disciplina voltada para a
investigacdo dos aspectos fundamentais da realidade e dos modos basicos de
acesso a ela; a Filosofia € uma disciplina voltada para a anélise e reflexdo dos
conceitos fundamentais que estruturam o pensamento e da a¢do humana e por
isso pode comprometer-se com estudos que visam identificar aqueles
conceitos e aspectos fundacionais que estruturam as diversas areas do
conhecimento. H& uma tradicdo de trabalho em disciplinas como Filosofia
das Ciéncias Naturais, das Ciéncias Sociais, das Ciéncias Formais, da Arte,
da Historia, da Linguagem, e outras, de forma que se pode dizer que ndo ha
uma area do curriculo escolar que ndo possa ser abordada com os
instrumentos integrados. (ROCHA, 2015, p.22 e 23)

Dessa forma, essa apreensdo tedrica ndo pode ser feita de maneira imediata,
devendo rompé-la, superando o nivel empirico, o aparente, para buscar a esséncia, o
real. E a abstracdo que extrai elementos da realidade para examinar suas multiplas
determinagbes e trazer sua esséncia. Partir de uma analise logico-formal, como
identificar, caracterizar e classificar, sendo tais analises apenas procedimentais, nao
basta para a apreensdo da realidade, pois esse procedimento ndo capta sua dinamica e
movimento. Compreender a totalidade ndo é compreender tudo, mas sim a ldgica
determinante dessa totalidade, compreendendo o que a pGe em movimento, mas também
0 que ela movimenta (MARTINS; LAVOURA, 2018).

Ao introduzir os assuntos propostos pelo projeto de ensino de maneira

sistematizada e problematiza-los com o uso das HQs, espera-se confrontar a realidade
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fenoménica e imediata do senso comum desses alunos com uma andalise mais critica,
reflexiva e cientifica dessa mesma realidade, revelando suas contradi¢gdes para que se

possa superar sua condi¢do em busca de um conhecimento mais objetivo.

A filosofia passa a existir quando, ao menos, concorrem duas coisas: um
estado de espirito e uma situagdo determinados. O estado de espirito de quem
ignora e quer saber, e a situagdo de ndo ser possivel se valer de qualquer
resultado cientifico ou tedrico existente. A abordagem anterior nos leva ao
problema do filosofar e da possibilidade de ensinar a filosofar. Tenho
referido condi¢cdes objetivas e subjetivas que concorrem para 0 ato do
filosofar, sendo a ignorancia uma delas. A ignorancia — e o desejo de sair
dela pelos proprios meios — como condicdo subjetiva e o estado do
conhecimento cientifico e tedrico em geral, como condi¢do objetiva.
(PALACIOS, 2008, p.83)

Uma vez que a proposta deste trabalho é buscar uma formacdo mais critica e
integral dos alunos, tendo a filosofia como disciplina problematizadora de
conhecimentos, é importante salientar que esta formacdo sO ocorrerd se houver a
possivel apropriacdo, pelos alunos, dos conceitos cientificos necessarios para romper a
visdo fragmentada da realidade. Com isso, embora seja base para todo pensamento
racional e cientifico, somente a filosofia ndo conseguira dar conta desta proposta, uma
vez que dependeré de conceitos especificos proprios de outras disciplinas para compor a
visdo de totalidade. Dessa forma, o ideal é que o projeto de ensino elaborado como
produto educacional seja desenvolvido em conjunto com professores de outras
disciplinas, utilizando as HQs sugeridas ou buscando novas HQs para elaborar questdes
que favoregcam a formacao integral de maneira integrada.

Por fim, a partir do momento em que se pretende a compreensdo da realidade
por sua totalidade, o que se busca ndo é a verdade absoluta, mas a possibilidade de
transformar esta realidade. Se transformar a realidade aparenta algo de dificil
possibilidade imediata, certamente possibilitar mudancas de contetdo dentro desta
realidade podera levar, em algum momento, a mudar a forma na qual tal realidade se
apresenta.

O produto educacional é encontrado na integra através do link:

http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/553883.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Embora dividida em duas etapas desde o inicio, o objetivo principal desta
pesquisa foi um soO: analisar possibilidades para a formacdo politécnica pelas HQs,
como indicado no titulo da dissertagdo. No entanto, assim como se torna necessario
dividir o conhecimento produzido pela humanidade em disciplinas para ser melhor
compreendido, 0 mesmo precisou ocorrer aqui. Ao tentar se apropriar da compreensao
da realidade social por meio da pesquisa que associava o0 uso das HQs na robotica
educacional visando a integracdo, percebeu-se uma série de contradicbes que
dificultavam essa compreensdo para uma possivel realizacdo, sendo necessario rever
procedimentos metodoldgicos em busca de novos dados para uma compreensdo mais
ampla. Mas a realidade ndo é estatica, estando num constante devir e, ao procurar sanar
certas dificuldades da primeira etapa, novas dificuldades foram surgindo, de maneira
dialética, como é o movimento do real. Sendo assim, na pesquisa que visava a
integracdo associando as HQs as aulas de filosofia, as dificuldades que surgiram
estiveram relacionadas a limitac&o da disciplina utilizada quando se visava uma ideia de
totalidade. Embora com condi¢6es de se tornar uma disciplina problematizadora, como
defendido na etapa do produto educacional, a filosofia € apenas uma parte do processo,

e 0 todo é maior do que a soma das partes.
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Sendo um dos objetivos apontados por esta pesquisa, seguindo a resolucao
CNE/CEB 6/2012 — Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagédo Profissional e
Tecnoldgica, avaliar o processo de articulagdo entre trabalho, ciéncia, tecnologia e
cultura, tendo o trabalho como principio educativo e a pesquisa como principio
pedagdgico, durante todo o desenvolvimento desta dissertacdo procurou-se trazer as
bases tedricas dessa articulagdo, necessitando agora compreender em que sentido ela
existiu. Esperava-se uma maior percepcdo desse processo de articulagdo no
desenvolvimento do primeiro momento da pesquisa, uma vez que, ali, estes elementos
estariam mais visiveis, ja que existia a possibilidade de discussdo tedrica associada a
pratica da robdética, com recursos tecnoldgicos e cientificos @ mdo. No entanto, devido
as contradi¢des apontadas anteriormente, percebeu-se ser necessario mais do que reunir
professores de diferentes areas técnicas e cientificas num mesmo projeto. Sendo assim,
no segundo momento da pesquisa procurou-se fortalecer, a partir da disciplina de
filosofia, as bases cientificas dentro de uma perspectiva critica para que, dentro de um
curso de EMI, possibilitasse uma maior articulagdo e integracdo para se buscar a
formacdo politécnica. Espera-se que o que foi possivel realizar, com as condicdes e
tempo existentes para um curso de mestrado, possam Se mostrar promissores e
significativos aos alunos que participaram desta pesquisa e dos resultados que serdo
colocados em prética a partir dela, permitindo-os que busquem solu¢fes por meio de
pesquisas que vdo além do senso comum e levando-0s a compreenderem-se como
sujeitos da sua historia e produtores da sua realidade, uma vez que, a partir das praticas
sociais das quais fazem parte, realizardo as mediacOes necessarias entre seres humanos e
a realidade que os cerca.

Com isso, as limitacGes desta pesquisa estdo postas, o que ndo quer dizer que
ndo tenham sido construidas possibilidades de integracdo de diferentes dimensdes do
conhecimento, formacdo critica e formagdo omnilateral. Na primeira etapa da pesquisa,
estando apontadas as contradi¢cbes em se buscar uma integracao que vise a politecnia na
robotica educacional, no qual, mais alinhada ao mercado de trabalho e ndo ao mundo do
trabalho e, por isso, privilegiando mais a formacgéo polivalente do que aquela buscada,
permite levantar a seguinte questdo: se esta etapa da pesquisa, ao invés de ter sido
realizada em um projeto de robotica ja existente, com seus métodos e procedimentos de
funcionamento que ja& o direcionavam para a polivaléncia do mercado de trabalho,
tivesse sido realizado em um projeto elaborado com os fins préprios de se buscar a

politecnia, estando estes objetivos bem claros para os professores de outras areas que
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participariam dele, existindo todo um planejamento em conjunto, fortalecimento das
bases conceituais da politecnia e da EPT, tais contradi¢cbes também existiriam?
Apontamos, na parte relacionada a analise dos dados da primeira etapa da pesquisa que,
de acordo com Araujo e Frigotto (2015), as praticas pedagogicas integradoras
dependem, além de solucdes didaticas, de solucbes ético-politicas e de atitudes docentes
integradoras, necessitando do compromisso com a transformacéo social para além da
I6gica hegeménica. Se o projeto de roboética educacional que utilizava as HQs para
promover a integracdo das diferentes areas fosse realizado dentro destes parametros, e
ndo apenas da vontade de um docente envolvido no projeto em buscar a politecnia e
formacéo integral, possivelmente os resultados seriam outros.

Da mesma forma, na segunda etapa da pesquisa, que procurou investigar a
filosofia como disciplina problematizadora por meio de HQs que contextualizassem e
problematizassem a realidade social, estimulando a reflexdo critica e a formacéao
integral, mas que encontrou limites no fato de que ndo é possivel realizar reflexdes
criticas sobre conceitos ndo sistematizados e desenvolvidos com os alunos,
permanecendo o0 pensar no campo do senso comum, permite levantar a seguinte
questdo: se este projeto de ensino tivesse sido elaborado, desde a selecdo das HQs, a
sistematizacdo das aulas, a elaboracdo das atividades e formas de avaliagdo, com
professores de diversas outras disciplinas, possibilitando que a reflexdo critica fosse
realizada com o embasamento teorico/cientifico necessario para a compreensdo das
maultiplas dimensdes que compde a realidade social, tais limites encontrados também
existiriam? Mais uma vez nos deparamos com a necessidade de préaticas pedagogicas
integradoras que necessitam, fundamentalmente, de atitudes docentes integradoras e de
condicdes reais para esses docentes trabalharem, sem os quais se torna inviavel a
construcdo de um projeto integrador, seja por meio das HQs, da filosofia ou de qualquer
recurso pedagogico.

Com isso, novas possibilidades de pesquisa ficam em aberto, tanto para se
trabalhar as HQs com a robdtica educacional como para utiliza-las com a filosofia como
disciplina problematizadora de conhecimentos. A defesa para o uso das HQs, e nédo de
outras formas de arte ou meios de comunicacdo, se da por alguns motivos: primeiro,
quanto a sua producdo, ja que, diferente de outras formas de arte/meios de comunicacao,
que requerem grande numero de equipamentos e materiais técnicos para sua producao,
as HQs sdo de f4cil elaboracéo, uma vez que necessitam, minimamente, de papel e lapis.

Certamente que, com o desenvolvimento das novas tecnologias de informacdo e
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comunicagdo, se tornou mais facil produzir videos e audios em grande escala (a
exemplo do Youtube e Podcasts, respectivamente), mas as HQs ainda possuem
vantagens sobre elas, pois tais tecnologias também as favoreceram, mas nao sendo
dependentes apenas delas, o que facilita para seu uso em sala de aula por alunos e
professores. Segundo, como apresentado nas paginas iniciais da justificativa tedrica, a
historia das HQs € conturbada, uma vez que, apesar de uma origem em territério
nacional com data anterior ao dos EUA, serdo os comics deste pais que ganhardo forca e
influéncia sobre pontos importantes como a identidade nacional, por meio da industria
cultural, influenciando na producéo, ou ndo, dos quadrinhos brasileiros. Essa influéncia
também existira sobre outras formas de arte e meios de comunicagdo, mas, diferente das
HQs, a forma como estas outras formas de arte serdo utilizadas na educagéo, vistas
como grandes aliadas, se torna um diferencial, sendo necessario desconstruir as visdes
negativas existentes sobre elas para possibilitar maior compreensdo de seus potenciais.
Vale lembrar a existéncia de uma porcentagem de alunos participantes da pesquisa que,
em pleno século XXI, apontavam as HQs como “coisa de crianga”. Terceiro, e
diretamente associado ao segundo, que ao se desconstruir a visao negativa das HQs na
educacdo por meio de quadrinhos produzidos por artistas nacionais, como 0s utilizados
nesta pesquisa, sobretudo aqueles que ndo se massificaram e homogeneizaram pelos
processos da industria cultural, se estara desconstruindo também as visdes hegeménicas
da ideologia da classe dominante. Associada a uma educacdo contra hegemonica, 0 uso
de tais HQs contribuira para uma formacéo mais critica e integral e, dada a sua forma de
facil uso e acesso, a integracdo com outras disciplinas e professores, na construcao de
um projeto integrador.

O que foi feito nesta pesquisa € apenas um pequeno passo para se buscar a
formacédo integral e a politecnia. Mas, “De qualquer forma, me parece que é esse 0
movimento do real. Temos de, a partir das condi¢cdes disponiveis, encontrar 0s

caminhos para a superagdo dos limites do existente” (SAVIANI, 2003, p.132).
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Prexadofa) Frofessor(a)

A proposta deste prodoto educacional consiste pm nm projeto de emsine que sugere a
professores de filosofia o wso de historias em gquadriehos — HQs para se bascar uma
formacdo mais critica ¢ imtegral dos alepos, ftemdo a  filosofia como  disciplina
problematizadora de comhecimentos, Semde elaborada como pesquisa do programa de
Mestrado Frofissional em Edvcaciao Profissional ¢ Tecooligica — ProfEFT, realizada pelo
Imstituto Federal de Educacio, Ciéncia ¢ Tecnologia de Sao Paule — IFSP, este projeta de
epsing foi desemvobvide como proposta de realizacio para tmrmas dos 1% amos do ensino
médin imtegrado, em cinco anlas daplas, com os temas “0 que & Filosofia™ ¢ “0 Nascimento
da Filosofia™, mas pelendo ser adaptadas de acordo com as mecessidades de cada professor

Amtes de imiciar ¢ desesvolvimento desse projeto de ensing junte aos alumos se torma
mecessaric A selecio das HOQs que serio otilizadas para as amlas. Uma ver que a
sistematizacio dos comieidos que estardo comfidos na elaboracio de mma anla & muito
sabjetiva, por depender dos conhecimentos ¢ experiéncias de cada docente, neste projeto de
emnsing estarie contidos apenas as HOQs wtilizadas was avlas pelo pesgmisador ¢ como elas
foram relaciomadas aos devidos temas, mas nao as anlas propriamente ditas, Por outro lado,
as atividades que foram trabalbadas estardo na integra, com as HOs e as questies que foram
entregnes ans alanos, mas ressaltando que cada professor poderd modifica-las de acorde com
as especificidades e mecessidades de cada anla, Neste processo de selecio, smgere-se as HOs 4o
quadrimisia Carlos HEuwas comtidas mo site wewoamsabadogualguercom. A escolha do
quadrimisia se dem a partir de pesquizas variadas sobre possiveis H}s gue poderiam ser
miilizadas para contexinalizar ¢ problematizar os assamtos ¢ temas das anlas de flosofia,
Uma ver gue a quanmtidade de HOQs existemtes para esse fim & imensaravel, vin-se a
mecessilade de fecar em um on algums antores ¢, apas mova amilise, compreemden-s¢ que o
referida auwtar possuia quadrinhos em quamtidade ¢ profumdidade smficiemtes para os
objetives propostos na pesquisa.

Para saber mais, convide a todos(as) que s interessarem mesta proposta 4 conhecerem
a dissertacio de mestrada do gual resulten este projeta de ensing, contenda os referenciais
tedricos e discmssdes de cada etapa de sua elaboracio, bem como possibilidades de movas
pesquisas  relacionadas as  tema. Abaixo, serio apresemtadas propostas para sem
desemvabrimento, assim como dicas e sugesties baseadas nas dificoldades ¢ contradigies

percebidas na realizacio deste trabalho.

Marcelo de Godoy Domingues
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ETAPAS DO PROJETO

METODOLOGLA:
Aula expositiva, leitara de HQs, discassdes em sala de anla e atividades,
RECURSOS DIDATICOS:
TUse de projeior e histdrias cm guadrinbos.

Aula 01: O gue e filosofia (Aula dupla) e Atividades (Aula dupla)
OBJETIVOS:

Compreender o que & o pensar filosafice ¢ smas especificidades;

Diferenciar o conhecimento cientifico do semsa comum;

Estimular a reflexio filosafica de mameira critica para imtegrar comhecimentos de

fliferentes dreas.

CONTEUDO:
Dificuldades e necessidades de se aprender a filosofar;
Reflexin e pensar filosafico;
Filosofia como base do pensamente cientifico;

Conceitos X senso comum,

Aunla 02: O Nascimento da Filosofia{Aula dupla) e Atividades ( Aula

dupla)
OBJIETIVOS:
Compreender os fatores que levaram ao surgimento da filosofiag
Diferenciar o conhecimente mitico do conhecimento racionalfilosafice;
Estimular & reflexdn filosafica de mameira crifica para imtegrar comhecimentos de

fiferentes areas.

CONTEUDO:
Fatores histaricos e sociais para o sargimente da filosofiag;
Mitelogia & compreemsdo do mando;
Smbstitwicio do Mito pele Logos;
Imporigmcia da palavra escrita,
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SOBRE AS ATIVIDADES QUE COMPOES ESTE
PROJETO DE ENSINO:

As atividades que utilizam as HQs do quadrinista Carlos Ruas para problematizar ¢
estimular a reflexdo filosofica foram organizadas da segninte forma: Atividade 01, contendo
S questoes dissertativas, com sub questoes divididas por letras do alfabeto, e uma questio em
que se propanha s criacao de wma HQ pelos proprios alunos, E Atividade 02, contendo 4
questoes, também com divisoes, ¢ mma novamente com a proposta da HQ, As divisoes das
questoes foram elaboradas de mameira a melhor analisar as possibilidades de formagao
critica ¢ imtegral pelas HQs, formamdo as segmintes categorias de questoes: Conceito
Filosofico, em que se exige que o(a) alumo(n), ao participar das aulas sistematizadas pelo
professor(a), respondesse questoes ¢ demonstrasse a possivel apropriagao dos conhecimentos
e conceitos trabalhados; Reflexdo Integradora, no qual o{a) alano(a) deveria, por meio da
reflexio filosofica, relacionar conceitos de ontras areas do conhecimento para chegar a nma
resposta mais apropriada; Reflexao Pessoal, em que ofa) aluno(a) se atilizaria da reflexio
filosofica para repemsar algo relacionado 2 suas proprias experiéncias de vida, O objetivo
esperado é que, numa vez que os{as) alumos(as) se apropriem dos conceitos e conhecimentos
relaciomados aos assmntos “O que é Filosofia” e “O Nascimento da Filosofia™, passem a
exercer a reflexio filoséfica de mawneira anténoma e, com isso, utiliza-1a em outras areas do
conhecimento ¢ em sua propria vida, contribuindoe para a formagao critica e integral,

Sendo assim, as Atividades 01 e 02 trazem as segmintes confignragoes:

Atividade 01 Atividade 02
Questie L. Questao 1.
2) Redlexao Integradora 2) Conceito Filesafico
b) Reflexio luregradora b) Coaceite Filosofice
<) ReBexio Pessoal Questao 1-
Quentio 2- a) Conceito Filexafico
a) Reflexao Integradora b) Concewto Filosafice
b) Reflexio luregradora <) Reflexio Pessoal
<) ReBexio Integradora Questao }-
Questdo 3 Concedto Filesofico a) Conceito Filosafico
Questio 4- b) Conceito Filovafice
2) Conceito Filesbfico <) Reflexio Integradora
b) Reflexio luregradora Questho 4-
Quutio 5 2) Rellexio Integradors
a) Reflexao Pesroal b) Coaceito Filosafice
b) Canceito Filmsafice ¢} Reflexan Integradura
Questso 6 Questao 5 HQ realizada pelos alunos,
2) Reflexzo Pevaoal -
b) Reflexio Integradora
Questdo 7. Reflexso Integradora
Questso 8- HQ realizada pelos alunos
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DICAS PARA PROFESSORES(AS):

As atividades que compdoe este projeto de emsino podem ser realizadas de maneira
individual ou em grupo, de acordo com a preferéncia do professor. Pode-se optar, ainds,
pelas duas formas, no qual sugere-se que primeiro seja realizada em grupo para que depois
seja feita de mameira individual. Tal sugestio se deve para evitar que os alumos, temdo
realizado reflexoes imdividmais, apemas juntem as respostas imdividuais para compor as
respostas em grapo, sem que haja, de fato, discmssoes ¢ movas reflexoes, temdo esse
comportamento sido ientificado darante a pesqguisa que resuitom este projeto de ensino.

Uma vez que a proposta deste trabalho é buscar mma formacio mais critica e integral
dos alanos, tendo a filosofis como disciplina problematizadora de conhecimentos, esta
formagao ¢ integracao so ocorrerdo se houver a possivel apropriagao, pelos alunos, dos
conceitos cientificos mecessarios para romper a visao fragmentada da realidade. Com isso,
embora seja base para todo pemsamento racional ¢ cientifico, somente a filosofia nao
consegnira dar comta desta proposta, wma vez que dependera de conceitos especificos
proprios de outras disciplinas para compor a visao de totalidade, Dessa forma, o ideal é que
este projeto de emsino seja desenvolvido em comjunto com professores de outras disciplinas,
utilizando as HQs aqui presentes on buscamdo novas HQs para elaborar questdes que
favorecam a formacao integral de maneirn integrada,

Por fim, como as HQs sao nma forma de expressao artistica (nona arte), pode-se
também trabalbar com professores das aveas de arte e lingua portuguess, podendo ser

exploradas diversas ontras possibilidades.

AVALIACAO:

Momento de amalise das praticas envolvidas darante o desemvolvimento do projeto de
ensino e no processo de articnlagio entre trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura. Esta etapa
pode ser desenvolvida da forma que o professor julgar melhor a partir de todo material

produzido duramte sen desemvolvimento,

BOA ATIVIDADE!
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AULA 01: O QUE E FILOSOFIA (AULA DUPLA) E
ATIVIDADES (AULA DUPLA)

HOQs utilizadas na aula pelo uisadore orientacoes:

» HQ-1-~Aula 01
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S P T nDraMm . e > y | e e Al > S BisT s - A
-PSIR - cave a0 . ~ bt 200z - ., . N OO L DN ond

- ’ TM Y FOUE OL TC y " a Bl . . MAT. J
A Al T Ada . e s AN VY, v NV waree '~ Abfe Aosa o 4l

ELIDIO ERA ACOMPANNHADO ©
POR MUITAS DOVIDAS...

. ‘7,

-

118




» HQ-3-Aula01
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» HQ-4 -Aula 01
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» HQ-5-
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» HQ-6-Aula 01
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» HQ-8—-Aula 01
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» HQ-9 —Aula 01
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» HQ-13-Aula 01
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» HQ-15~Aula 01
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» HQ-17 - Aula 01
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Sugestao de atividades para os alunos (grupo ou individual) - aula 01:

1. Observe a tiea:
PRESUICA E OCIOSIDADE.
TOMEM CONTA PO APRENDIZAPO
ENQUANTO EU SAIQ COM
O ENTRETENIMENTO,

UM ALMSOGUEGLET Com C-Ios{u)-s

A partiv da Ideis apreseatadn pela HQ, elabore uma reflexdo de como a preguicn e a
ocioskdnde, presentes em nossas priaticas cotidianas, influencinm em questées como:

a. Preservacio do meio ambiente:
b, Trabalho e producio;
c Estudo e apremdizagem.

2. Observe a tira:

[:t/oi-;?“

Mpuitas vezes preferimos deixar mossas crengas e opinides nos guiarem, ae inveés de
procurarmos conhecer melhor as coisas, Apresente exemplos que reflitam esse conflito
entre Crencas/Oplnides X Conhecimento relacionados a:

a. Desigualdades sociais;
b. Desemprego:
. Educacio escolar
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3, Observe as HQs:

Coreloin

LINHAS DE

<% graciocinio / ﬁ
-8 e

1060, L LIVROG QUE CONCORDAM
VOCE AMA UM ASSUNTO com vock. 1880 FAZ VOCE 8% SENTIR
gEM & WA PDIRNGAO CERTA

MAG 1660 NAO LUE TORNA MAIS UM PAZICTA SEMPRE SF ACMARA CERTO
ESPERTO OU UM INTELECTUAL ENQUANTO $6 LER LIVROS QUE DEFENDAM
SEUS INTERESSES.

TLeER ‘Qﬂ\\ﬂ' cEnTo
£ POLSLOO VARIOL
LIVROL QUE MOSTRAM

$7 8
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1550 APRNAS O TRANCA MA
JAULA DA SUA CERTEZ2A

VOCE ADQUIRE UMA ONICA LINHA
oF maciocinio: A sual A CERTA!

£55A LIWMA, WA MAIORIA POS
CASOS, APONTA PARA UM VILAD,
E SEM ELE, O MUMDO SERIA UM
LUGAR FELIZ B JUETO

LOGO, ESSA L1MA pE gaclocinio
APENAS LHE TORMARIA UM FALSO
INTELECTUAL, POSSIVELMENTE
INTOLERANTE & COM TENPENCIAG
AGRESSIVAS

0 CAMINNO MAIS SAUDAVEL
sEnta Vool R6TUDAR DIFERENTRE
CAMINNOG, PRINCIPALMENTE O6

GUE CONTRARIAM O SEU!

& _
& o &

ASSIM COMO BM UM METRS,

VOLE IRA FMBARCAR EM DIFERFNTES

PIREGOES

=
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COMPREENPRNPO EUE 1550 PODERA MELHORAR A SUA

ARGUMENTOS € MOTIVOS COMPREENSAD S0QRE O PRONIMO
% " WOLLA, MaraA
LI 012N OUTHA

oA Sogns vock.

IMPORTANTE:

MA0 QUETRA CONMECER O PROVIMO APSMAS PELOS VRfooLos
QUE DEFEMPEM O SRV rRACIOCTNIO

M 18 saegl
Q QU TheS
FAZIMP

gs A\

& 2
"4 Wi
i .y

f:;/‘a’ ?
3

0568 £ 0 MAIOR PROBLEMA ATUAL QUE DISTORCE O SNTENDIMENTO
0% OUTRAS FORMAS DR PRINGAR, FORTALECENDO ATNDA MAIS A SUA

SraQo

&s%‘; é%g&

CONNEGA AS OUTRAS LINNAS INDO ATE RLAG; VA A FORTSE,
VA DIRETO AO LIVRO, BSTUDE O OUTRO LADO AO LADO DELE,
SEJA S0ERE POLITICA, RELIGIAD, RTNIA, CULTURA, SOCIEPADS, KTC.
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UMA NOVA PERSPECTIVA PODE SURGIR.
TALVEZ AQUELE VILAO SEJA APENAS
0 UA210 DO DESCONNECIDO

ENTED VYOCE TAMAEM PREAA O AMOR?
ACNHE] QUE VOCE ERA O CAPETA.

DESPRENDER-10S DO QUE ACHAMOS
"CERTO™ € "A VERDADE™ £ A CHAVE
PARA A TOLERANCIA COM O PROXIMO

l EU POGSLO UM PEASAMENTO

£ WAO TENNA MEPO PE MUPAR DIANTE oo MOVO! 1660 SE CHAMA APRENDIZADO.

1680, S1m, £

INTELECTO

o
e

) !
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Am £ UM SINAL PE
EUOL PRSSOAL, CEIA
ORGULHOSO DELA E DEIXE

A SUA LIWNA PE RACIOCINIO
CADA VE2 MAIS BELA!

mnﬁocmunsunmopmuaommomwwouocmm
CERTO. ACEITE ELE COMO UM DIREC] ENTO SAUDAVEL PARA VOCE
ENCONTRAR O SEU O CAMINND.

(/:Ae[o.;@as

CCZOS'RW
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UFA... NAO TE MACHUCARAM MUITO, NVE?
UM REMENDO AQUI E AL €
VAI ESTAR FORTE VOVAMENTE.
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ESPERE! EU SOU O “BOM SENSO", E ESSES ARGUMENTOS

ERA BONS! SEI QUE VOCE PODE TEME-LOS VO COMEGO,

MAS € DAT QUE SURGE UMA (JOVA LINHA DE RACIOCINIO
MAIS DESENV... \

MAIS UMA VEZ
OBRIGADO,
AGRESSIVIDADE.

Relacione as ideias apresemtadas mas HQs com a necessidade de filosofar e apresente
implicacdes praticas sobre seus argumentos,
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4. Observe as tiras:

Moo PR Avesso

TIRA L

[:l/ol-Qn\

AS PESSOAS AMAM USAR O QUE A CIENCIA PRODUZ

0 MYNDS TEM e
qMmaL A0S, e
) 1A ERRADO.

.2

MAS ODEIAM SER CONTRARIADAS POR ELA

TA TALUCO? 1560 £ O QUE BU ACREPITO!
§ A IDROLOBIA FAMILIAR & 50CIAL
QUR 106 MANTREM LIEPOS! F A MINHA

RESCIVIDO,

C./..‘Q.

A CIENCIA $0 ESTA CERTA QUANDO CONCORDA COMIGO.

C MUKEC EULUN & &5
DESEINVOLVEY SRACAE A ELA.

CRRTO, VOU COLOGA-LA KO FILTRO

Com base  mas  ideias
apresentadas nas  HQs,

explique:

a. O que diferencia o
senso comum do
conceito cleatifico?

b, Que implicacoes elas
trazem para o ato de
flosofar e para a vida
em sociedade?
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S. Observe a tiea:

(:t/o’R;

PENSAMENTO CIENTIFICO |

OLA, S0MOS 05
ARGUMENTOS QUE
PESCONSTRUIRAM O
SEU PENSAMENTO.

NOSSA, TANTOS ANOS
DEFERDENDO UM PENSAMENTO
ERRADO. OK, € ASSIM QUE O
MONDO SE DESENVOLVE,
VOCES ME AJUDAM A
FORMULAR UM MAIS
CORRETO?

PENSAMENTO FONPAMENTALISTA

OLA, SOMOS 05
ARGUMENTOS QUE
DESCONSTRUIRAM O
SEU PENSAMENTO.

A parthe das Ideins apresentadas na HQ, reflita sobre:

a.
b.

O papel da escola em nossas vidas;

Aimportincin de conhecer as teorias antes de fazer algo na praticn:
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6. Observe a HQ:

qu -’-‘2:7{?

QQQ[
ommmmesmsmo

IMPLEMENTADO BM ALSUMAS
o= cmesaoutzmmm
TIVEMOS ACESSO A IMAGENS DR UMA
OPERAGAD SENPO EXECUTADA.

| 05 1enorRANTES S0 TRAZIDOS
VOCE TEM DIREITO A UM PROFESSOR PARA ESSES CENTROS COM
DE WISTORIA, TUPO O QUE DISSER SERA ESCOLAS, BIBLIOTECAS &

DURAMENTE RECHACADO A INTERNET! 3 ONIVERSIDADES PRRA O TRATAMENTO.

=

REINCIDEOCIA,

A partir da leitura da HQ, responda:

A MATORIA VOLTA PARA
AS RUAS SEM CASOS DE

. O autor apresenta, no segundo quadrinho, alguns argamentos nos quaks classifica como

ignorantes. Vocé concorda com ele? Por que?

b. A soluciio apreseatada pelo nator é a do estudo dn historia em centros de educacio ¢
aprendizado. Em gue sentido isso serin uma solacio?
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7. Observe as tiras:
TIRA 1

NOSSA FLHO,
QUANTOS SONHOS CERTO...

. LEGAIS VOCE TeEm! L
@ ” kff | QRN
0 Lf| (e

WA OO uigIer oM [:.I..‘Q.

AGORA YVAMOS PORGUE NA VIDA

GUARDAR
- DREMANO.
T\

TEMOS QUE
GANHAR DINHERO!
Ns

Y o

) OB

m.w [:./“‘Ea‘

A partir das ideias apresentadas mas HQs sobre a vida, reflita sobre as Influéncias
soclais mas nossas realizacdes pessoais.
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8 No espaco abaixe elabore uma tiva de histéria em quadrinkos, Utilize a imaginagio e a
crintividade de mameiva erdtiea e reflexiva. Nio se preceape com desenbos bonitos, ¢ sim com
as ideins. Boa atividade!
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AULA 02: O NASCIMENTO DA FILOSOFIA (AULA
DUPLA) E ATIVIDADES (AULA DUPLA)

HOQs utilizadas na aula pelo uisadore orientacoes:

» HQ-1-Aula 02

= .. Cocloit,

MEPO... UM METODO EFICAZ
i

3
1
-

L e i )
N ¢
- "l‘. \
2 [\

» HQ-2-Aula 02
ColoiFen

142



» HQ-3 -Aula 02

ARAML, BYVIA DGR
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» HQ-6—-Aula 02
LM POS MAIORES MSTERIOS

SUGA TUPQ G ENCONTRA

o0 UNVERSO £ O G SUA YOLTA.. NEM A L2 BSCAPA..
RRACO NEERO.

» HQ-7T—Aula 02

)
O UMA DELSA DF SUAWA TRSTA Am#‘”[
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Aula 02

» HQ-9—

.Vw 2\1&‘“
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7 HQ-10-Aula 02

Ol
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» HQ-12—Aula 02

PESTING FOI QUANDO U ENCONTRED
A SUA MAE, QUANDO TE ACHE]
M4 PRAIA OU QUANDO EU GANNE]

NA MEGA SENA. ENTENDEL?
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» HQ-13—-Aula 02

AQUI £ O
s6 66 vock  TOREA O SEU ENCONTRO
LER O Mey  TAMBEM TEM g o sey um DE LEITURA

ANTES. PILLVIOl  ApOCALIPSE. gy TAMEEM POS LIVROS
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Sugestio de atividades para os alunos (grupo ou individual) — aula 02:

1. Observe a HQ:

CAES:GATUS Coaloi

MO PRINCIPIO, ENTAO, SURGE DEUS!
HAVIA O (MADA...

MAS NAD HAVIA NINGUEM ENTAO, DEUS CRIOV O
PARA LHE SERVIR COMIDA... SER HUMANO!

My, ™Ay ¢ .
., 4
\ —_—
S =R

0 MOTIVO DA EVOLUGAO HUMANA E POS AVANGOS TECNOLOGICOS
SA0 VNICAMENTE PARA SATISFAZER 0S INTERESSES DO GATO.

151




E FOI ASSIM QUE TUPO

£ ESSA € oMo ?g::
A VERDADE! " Q“ :‘ w\ EXISTE, SIM!
\ MAS PRA MIM NAO
FO1 ASSIM.

PEPOIS, CRIOU O SEV
MELHOR AMIGO.
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A SUA CRENGA
£ UMA MENTIRA!

/

VIU? EU TO
CERTO.

)

MESTRE, MOSTRA \
PRA ELE!

S

)

CAO, VOLTA AQUI! NAO
FUJA DO ASSUNTO!

\
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m

/\s'( i (S(l\

e

Com base nas ideias apresentadas na HQ, respomla:
a. O que sdo mitos e de que forma eles sargem?

b Por que existivam diferentes compreensdes da orvigem das colsas para o cio ¢
para o gato?
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2. Observe n HQ:

COMO ELE PODE TER TANTA CERTE2A? COMO SABER SE E
ALGO QUE VEM DE FORA E NAO DE DENTRO?

VAMPIROS, LOBISOMEM, MULA SEM CABEGA, SACI,
MOMSTROS... O SER HUMANO TEM A ARTE DE CRIAR SERES
IMAGINARIOS A0 SE DEPARAR COM O DESCOMHECIDO,

0 INEXPLICAVEL E O ASSUSTADOR.
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VENDO ESSE (VOSSO NlS?ORICO DE SECULOS,
ESSA CERTEZA ATUAL E O QUE ME INCOMODA.

MAS DIGAMOS QUE ESTE ANJO EXISTA. ENTAO,
DO QUE ELE E FEITO?

PARA PENSARMOS, PARA VIVERMOS,
PRECISAMOS DE PRECISAMOS DE UM
UM SISTEMA NERVOSO, COMPLEXO SISTEMA
VEURONIOS... PRECISAMOS  SANGUINEO BOMBEADO
DE UM CEREBRO! PELO CORAGAO

E PARA EXISTIRMOS, UM COMPLEXO SISTEMA DE
ORGADS FUNCIONANDO COMO ENGRENAGENS EM
OSSO CORPO. QUANDO MORREMOS, PERDEMOS TUDO!
SE ESTE ANJO, OU ESPIRITO, € FEITO DE UMA ENERGIF
CAPAZ DE SUBSTITUIR TUDO 1560, ENTAO, QUE
ENERGIA FABULOSA E ESSA?
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SERA QUE MENHUM CIENTISTA QUE TEWHA MORRIDO
TEVE A CURIOSIDADE DE ESTUDA-LA
E MOSTRA-LA A0 MUNDPO TERRENO?

MGS JA PESCOBRIMOS MILHARES DE ENERGIAS
IOVISIVEIS A OLHO M. JA AS DECODIFICAMOS ATE
ELAS FICAREM SEM GRAGA, PERDEREM SEU MISTICISMO
E SERES ENCANTADOS POR TRAS DELAS.
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JA DETECTAMOS A MENOR PARTICULA DO ONIVERSO!

MAS FOMOS INCAPAZES DE DESCOBRIR E DETECTAR A
ENERGIA DESTE ANJO.

ENTAO SIMPLESMENTE EU VA0 POSSO.
SERIA FABULOSO ACREDITAR NESTE MUNDO DE MAGIA
E REINOS ENCANTADOS.

MAS ENQUANTO 0S HOMENS QUE DEDICAM SUAS VIDAS
A CIENCIA VA0 TIVEREM ENVCONTRADO (VADA,
ENQUANTO TUDO QUE TIVERMOS FOR RELATO HUMANO,
ENQUANTO NAO SURGIREM EVIDENCIAS CONCRETAS...
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A parthe da veflexio proposta un HQ. explique:
a. O que diferencia o que o antor chama de Cabega Cética e Cabega Supersticiosa?
b. Como associar esta HQ com a fllosofia e sen nascimento?

. Dé algum exemplo de Cabeca Smpersticiosa que vocé conheca e apresente
questiopamentos ciicos para este exemplo. Nio vale utilizar o mesmo exemplo
apresentado na HQ.
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3. Observe a HQ:

NOSSO PLANETA € COBERTO POR UMA
CAMADA FORMADA POR TERRA E
ROCHAS CHAMADA DE CROSTA TERRESTRE

ESTAS PLACAS WAO SAO FIXAS, POIS ESTAO SOBRE O MAGMA
EM CONSTANTE MOVIMENTO, EXERCENDO PRESSAD UMAS
VAS OUTRAS. MUITOS TERREMOTOS SA0 OCASIONADOS
PELA ENERGIA LIBERADA PELO CHOQUE ENTRE ESTAS PLACAS.

Aslhenospnere
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ANTIGAMENTE, A FALTA DE RECURSOS PARA PODER ESTUDAR
ESTE FENOMEND FAZIA COM QUE AS CIVILIZAGORS CRIAGGEM
AS EXPLICAGOES MAIS LOUCAS POSSIVEIS. EM UM MUNDO OMDE
05 DEUSES ERAM A RESPOSTA PARA TUDO,

A CRIATIVIDADE ESTAVA A GOLTA:

JAPAO

MO FONDO PO MAR, VIVIA O BAGRE MAMAZY, UM PEINE GIGANTE.
QUANDO ELE SE MOVIMENTA, TERREMOTOS ACONTECEM.
0 DEUS KASHIMA ERA O (JNICO CAPAZ DE CONTROLAR O NAMAZU
COLOCANDO UMA BRANDE PEDRA SOBRE SUA CABEGA.

fop1a

A TERRA ERA UM SEMICIRCULO SUSTENTADA POR QUATRO ELEFANTES EM

CIMA DE OMA TARTARUGA. QUANDO UM DESSES ANIMAILS
SE MOVIA, OCORRIA UM TERREMOTO.

MOGAMBIQUE

A TERRA E UM SER VIVO, € TEM OS5 MESMOS TIPOS DE PROBLEMAS QUE

AS PESSOAS. A VEZES FICA DORNTE & COM FEBRE.
05 TERREMOTOS SAD 05 SEUS CALAFRIOS.
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AFRICA ORIENTAL

PARA ALGUMAS TRIBOS, MORAMOS NA CABESA DE UM GIGANTE,
0% TERREMOTOS OCORREM QUANDO ELE ESPIRRA OU SE COCA

nOVA 2ELANDIA

A MAE TERRA CARREGA UMA CRIANSA EM SEU VENTRE, 0 JOVEM
PEUS RU, QUANDO BLE CHUTA COMO OS BEBRG FAZEM,

AFRICA OCIPENTAL

UM PEINE GIGANTE CARREGA UMA PEDRA EM SUAS COSTAS,
OMA UACA SE APOIA NESSA PEDRA EQUILIBRANDO A TERRA EM SEUS
CHIFRES. OCASIOWALMENTE, O PESCOQO DOI, € ELA JOOA O MUMpC PE
UM CHIFRE PARA O QUTRO, FAZENDO-O RETREMECER.
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MEDITERRANEO

AS PRIBCIPAIS RELIGIDES MONOTEILTAS ICRISTIANILMO,
FLLARISMO € JUDATSRO) ACREDITAVAM QUE 04 TESREMOTOSL OSORREAM
DEQS PUNLA LM PONO, ATE O GRU PROPRIO POVD,
POR SEGUIREM S5y MECUAL DI COMDUTA, ANVDA MOJE MUITOS
ACEITAM £594 10E1A,

0% OREQOS ACSEDITAWUN QUE O CEUL DOL MARES, POSEIDON, TANGEM
ERA O RESPONSAVEL POR CALSAR TERREMOTOS.

A TERAA BFPOUSH GOBRE LM TRENO CONDUTIPO PR0 DRUS TULT,
05 CAES QUE PUAM O TRENS £51A0 EMCESTEADOS DE PULGAS,
A TERRA TREME QUANDO ELES PARAT PARA S8 COCAR,

AMERICA CENTRAL

A TERRA QUADRADA £ LULTENTADA EM SRS PONTAS POR QUATRO DELSES.
QUANDO ELES DECIDEM QUE A TERRA ESTA SUPERFOPULOSA A INCLINAM
Pr@a SE LIVRAR 00 EXCESS0 UF PESG0E,
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E VESTE MUNPO ONDE A IMAGINAGAO E A RESPOSTA, EV

TAMBEM TENHO AS MINHAS...

muﬂuh& oo

-~-

VOOR en AoXRo 20

Psusl pARA, pAza/ B6 F5TA SA25R00F
.

© ML YOL TA FAZEREOT
IO
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Com base nas informagdes contidas na HQ, reflita:
a. Qual a importincia em conhecer as explicacoes cientificas e o apenas os mitos?

b. Que resposta vocé daria para o fato de existirem tantos mitos diferentes para um
mesmo femomeno?

< Os conhecimentos clentificos que possuimos hoje auxiliam na construcdo de um
mundo melhor? Em que sentido?
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4. Observe as HQs:
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A partir das idelas propostas nas HQs, comente:

a. Qual o papel social dos mitos ao longo da historia?

b. De que forma os mitos se transformam de acordo com o local ¢ o periodo
historica?

3 No Brasll existe o chamado Mito da Democracia Racial, no qual se
acreditn que a mistura de diferentes povos, mais precisamente o branco,
o negro ¢ o indio, levomn a formacao de mm pais sem preconceitos. Por que
esta teoria ¢ chamada de mito?
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5. Mo espaco abaixo elabore nma tira de histéria em quadrinkos propondo mm mite de
crincdio. Utilize a imaginacio e a eriatividade de maneiva ertica ¢ reflexiva. Nio se preocupe
cotn desenhos bonites, e sim com as kejas. Boa atividade!
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INSTITUTO INSTITUTO
FEDERAL FEDERAL
Sdo Paulo Sao Paulo
Campus Campus

Sao Carlos Sertaozinho
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APENDICE B — Questdes utilizadas em questionarios

Questionéario para Alunos (Inicio da pesquisa)

1- Quantas pessoas vivem na sua casa?

2- Qual o nivel de escolaridade de cada um deles?

3- As pessoas da sua casa possuem habitos de leitura? Caso sim, costumam
ler o que?

4- Vocé tem o habito de ler historias em quadrinhos? Independente da

resposta, como vocé as define?
5- As histdrias em quadrinhos estiveram presentes na sua formacao escolar? Em
quais disciplinas?
6- Quando utilizadas em sala de aula ou avaliacdes, as histérias em quadrinhos

contribuiram para a sua formacéo? Por qué?
Questionario para Alunos (Fim da pesquisa)

1. Como vocé se considera:
(A)  Branco(a).

(B)  Pardo(a).

(C)  Preto(a).

(D)  Amarelo(a).

(E) Indigena.

2. Qual a sua religido?

(A) Catolica.

(B)  Protestante ou Evangélica.
(C)  Espirita.

(D)  Umbanda ou Candomblé.
(E)  Outra.

(F)  Sem religido.

3. Onde e como vocé mora atualmente?

(A)  Em casa ou apartamento, com minha familia.

(B) Em casa ou apartamento, sozinho(a).

(C)  Em quarto ou comodo alugado, sozinho(a).

(D) Em habitagdo coletiva: hotel, hospedaria, quartel, pensionato, republica
etc.

(E)  Outra situacao.

4. Em que seu pai trabalha ou trabalhou, na maior parte da vida?
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(A)  Naagricultura, no campo, em fazenda ou na pesca.

(B)  Naindustria.

(C)  Na construgéo civil.

(D)  No comeércio, banco, transporte, hotelaria ou outros servigos.

(E)  Funcionério publico do governo federal, estadual ou municipal.

(F)  Profissional liberal, professor ou técnico de nivel superior.

(G)  Trabalhador fora de casa em atividades informais (pintor, eletricista,
encanador, feirante, ambulante, guardador de carros, catador de lixo etc.).

(H)  Trabalha em sua casa em servicos (alfaiataria, cozinha, aulas particulares,
artesanato, carpintaria, marcenaria etc).

()] Trabalhador doméstico em casa de outras pessoas (faxineiro, cozinheiro,
mordomo, motorista particular, jardineiro, vigia, acompanhante de idosos/as
etc.),

) No lar (sem remuneracéo).

(K)  Na&o trabalha.

(L)  Nao sei.

5. Em que sua mde trabalha ou trabalhou, na maior parte da vida?

(A)  Naagricultura, no campo, na fazenda ou na pesca.

(B)  Naindustria.

(C)  Na construgéo civil.

(D)  No comércio, banco, transporte, hotelaria ou outros servicos.

(E)  Como funcionéria do governo federal, estadual ou municipal.

(F)  Como profissional liberal, professora ou técnica de nivel superior.

(G)  Trabalhadora fora de casa em atividades informais (feirante, ambulante,
guardadora de carros, catadora de lixo etc.).

(H)  Trabalha em sua casa em servigcos (costura, aulas particulares, cozinha,
artesanato etc).

M Como trabalhadora doméstica em casa de outras pessoas (cozinheira,
arrumadeira, governanta, babd, lavadeira, faxineira, acompanhante de idosos/as

etc.).

) No lar (sem remuneracéo).
(K)  Outro.

(L)  Nao trabalha.

(M)  Na&o sei.

6. Somando a sua renda com a renda das pessoas que moram com VOcé, quanto
é, aproximadamente, a renda familiar? (Considere a renda de todos que moram
na sua casa.)

(A)  Até 1 salario minimo (até R$ 998,00 inclusive).

(B) De 1 a2 salarios minimos (de R$ 998,00 até R$ 1.996,00 inclusive).

(C) De2ab5salarios minimos (de R$ 1.996,00 até R$ 4.990,00 inclusive).
(D) Deb5 a0 salarios minimos (de R$ 4.990,00 até R$ 9.980,00 inclusive).
(E) De 10 a 30 salarios minimos (de R$ 9.980,00 até R$ 29.940,00
inclusive).

(F) De 30 a 50 salarios minimos (de R$ 29.940,00 até R$ 49.900,00
inclusive).

(G)  Mais de 50 salarios minimos (mais de R$ 49.990,00).

(H)  Nenhuma renda.
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Quais e quantos dos itens abaixo ha em sua casa? (Marque uma resposta para

cada item.)

1 2 3oumais N&o tem
7. TV (A) (B) € (D)
8. Aparelho de DVD (A) (B) ©) (D)
9. Rédio (A) (B) © (D)
10. Computador/Notebook (A) (B) © (D)
11. Automovel (A) (B) ©) (D)
12. Mé&quina de lavar roupa (A) (B) © (D)
13. Geladeira (A) (B) ©) (D)
14. Telefone fixo (A) (B) ©) (D)
15. Telefone celular (A) (B) © (D)
16. Acesso a Internet (A) (B) ©) (D)
17. TV por assinatura (A) (B) ©) (D)
Como e onde é sua casa?

Sim  Néo

18. Prépria. A (B)
19. E em rua calgada ou asfaltada. (A) (B)
20. Tem &gua corrente na torneira. A (B)
21. Tem eletricidade. (A) (B)
22. E situada em zona rural. A (B)
23. E situada em comunidade indigena. (A) (B)
24. E situada em comunidade quilombola. A (B)
25. Como vocé avalia o uso de histérias em quadrinhos durante as aulas de

26.

27.

28.

29.

filosofia? Explique.

Como vocé avalia o uso de historias em quadrinhos para a realizacdo das
atividades de filosofia? Explique.

Qual sua opinido sobre as historias em quadrinhos escolhidas para as aulas e
atividades?

Os contetdos e conhecimentos trabalhados nas aulas e atividades de filosofia
serdo significativos para outras disciplinas escolares? Caso a resposta seja
positiva, em quais?

Os contetdos e conhecimentos trabalhados nas aulas e atividades de filosofia
serdo significativos para sua vida de maneira geral? Caso a resposta seja

positiva, de que forma?
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